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FOREWORD INFORMATION 

1. FOREWORD INFORMATION 

1.1. Main characteristics 

· Software used for connections to NOVUS video servers NVIP-VS 10x series: 

(NVIP-VS101LITE , NVIP-VS101, NVIP-VS102 i NVIP-VS104) and IP camera: 
NVIP-HDNx000 (NVIP-HDN5000 i NVIP-HDN4000VP), NVIP-TC5400C,  
NVIP-TDN3400H/IR-3, NVIP-TC2400D/MPX1.3 

· Unlimited number of simultaneously recorded video panels 

· Intuitive, graphic user interface composed of separate panels 

· Ability to create own camera systems 

· Real time displaying and recording speed up to 25 fps for 720x576 (PAL) resolution 

· MPEG4 compression 

· Video recording / video playback : QCIF (176 x 144), QVGA (320 x 240),  

CIF (352 x 288), 2CIF (704 x 288), VGA (640 x 480), 4CIF (704 x 576), D1 (720 x 576), 
SXGA (1280 x 1024), UXGA (1600x1200) 

· Remote video server configuration 

· Live audio transmission and audio recording function 

· Advanced graphic recording schedule 

· NMS  users management 

· Advanced system of recording and filtering of events and application logs 

· Speed dome mouse-control; supported protocols: Pelco-D, Novus-C, Novus-C1, Novus-C2 

· Export to AVI function 

· Site maps features  

· Digital zoom 

· Support of event scenarios 

 

Notice!!! 

This user’s manual is based on NMS ver. 1.21 
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1.2. Recommended PC specification 

The PC hardware requirements for D1 resolution real time NMS system are listed below. The PC 
requirements might be a bit lower in case of small number of simultaneously displayed video 
channels and operation on low resolution or  low frame rate streams. 

General Pc specification is listed below: 

1. Intel Processor and RAM memory specified in table below 

2. ATI or nVidia 128bit or higher graphic card 

3. Windows XP / VISTA 

4. Network adaptor 1000 Mb/s 

5. Sound card 

6. SATA hard discs with NTFS file system 

 

 

 

 

Notice: 

AMD configuration has not been tested. 

 

Additionally, before NMS installation you are advised to: 
 

- update Windows system  

- update mother board, VGA card and sound card drivers to the lastes version available on 
manufacture websites  

In case of problem with the selection of appropriate hardware please contact your local NOVUS 
distributor.  

 

FOREWORD INFORMATION 

System up to 4 cameras up to 16 cameras 

Processor 
(minimum) 

Intel  
Pentium IV  

3 GHz  

Intel  
Core2Duo  

3 GHz 

RAM memory 
(minimum) 

1 GB 3 GB 

Graphic card memory  min 128MB min 512MB 
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FOREWORD INFORMATION 

1.3. Additional software requirements 

Prior to the NMS software installation following component are required and must be installed: 

· DirectX ver. 9.0 or newer (june 2010) 

· Microsoft .net Framework ver. 2.0 sp 2 

· Xvid MPEG-4 Video Codec (latest version) 

· FFdshow codecs 

Components listed above are not included in the NMS installation pack. To ensure proper installation, 
please install DirectX and .NET components. Installation of Xvid and FFdshow is also recommended. 
Installing components above is required only during the first NMS installation. 

 

1.4. PC configuration before NMS installation 

Before the NMS software please make sure that all power saving option (BIOS and Windows) have 
been swished off. 

 

NOTICE!!! 

The following instruction is for Windows XP. However, configuration of power management 
and screen saver in Windows Vista is very similar.  

 
 
 
 
 
 
 
Windows Power Option Properties  
 
Start -> Settings -> Control Panel -> 
Power Option Properties  
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FOREWORD  INFORMATION 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Windows screen saver settings 
 
Start -> Settings ->   
Control panel -> Display  
properties ->   
Screen Saver 

Network card power management 
settings 
 
In the network adaptor settings 
please remove a check mark from  
“  Allow the computer to turn off this 
device to save power” (marked by 
default). 
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FOREWORD INFORMATION 

Windows screen resolution  
settings 
 
Start -> Settings ->   
Control Panel-> Display  
Properties -> Settings 

Recommended Screen resolution for NMS is 1280 x 1024. However, the application works properly 
for higher and lower resolutions as well. 
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NMS INSTALLATION 

Xvid codec installation 

 
 
 
After selecting the Xvid Codec 
application please press a Next 
button to continue. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please read through the license 
agreement , then chose “I accept 
the terms in the licence 
agreement“ and select Next  
to continue. 
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NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please read the important information 
on the current version of Xvid Codec 
begin instal led.  Select  Next 
to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please select Browse to place 
the Xvid Codec application in  
a specified location or leave the 
default path and click Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Xvid Codec shortcut - leave the 
default path and select Next to 
continue. 
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NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please place a check mark next to: 
“Select Decode all supported  
FourCCs (DivX, DX50, MP4V)” 
option and select Next to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please select “Install” button. 
The software will complete its 
installation. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
To confirm the competition 
of installation select “Finish” 
buton. 
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FFdshow codecs installation 
 

NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
After selecting the FFdshow 
application please press a Next 
button to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please read the important 
information on the current version 
of FFdshow begin installed. Select 
Next to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please select Browse to place 
t h e  F Fd s h o w  ap p l i ca t i o n  
in a specified location or leave  
the default path and click Next. 
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NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Select components to be installed. 
FFdshow DirectShow filter is only 
required. Select Next to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
FFdshow codec shortcut - leave the 
default path and select Next 
to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please leave the default option 
on this page and select Next 
to continue. 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21   

 
 

NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please select Do not limit for video  
applications and select Next 
to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please select Do not limit for video 
applications and select Next 
to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please place a check mark next 
to the option that is most similar 
to the configuration on your PC. 
Select Next to continue. 
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NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Select Install the software will 
complete its installation continue. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
To confirm the completion of the 
installation please select Finish. 
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2. NMS INSTALLATION 
 
2.1. NMS installation 
 
In order to install NMS application please make a double click on the NMS installation file. 
 

 
 
 
The next step is NMS installation. Select Next  
to continue. 
 
 
 
 
 
 
 
Please select the installation language. 
 
 
 
 
 
The welcoming message appears on the screen. 
Select Next to continue.  
 
 
 
 
Please read the license agreement on the next 
screen carefully. Chose “I accept the terms in 
the licence agreement“ and select Next to con-
tinue . 
 
 
 
 
 
 
To change default software location press  
“Change“ button and point to a folder where the 
software is installed or leave the default path 
and select Next to continue. 
path and click Next.. 

NMS INSTALLATION 
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2.2. Running NMS 

The NMS software is run a shortcut icon on the desktop or in the Start menu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
After a while NMS modules initialization window appears on the screen. 
 

NMS INSTALLATION 

 
 
 
 
 
 
 
Please place a check mark next to 
„Start NMS Server „ option to run 
software after the installation 
competition. To confirm the 
competition of the installation 
please select Finish. 
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NMS INSTALLATION 

In case of any problems during software or IP devices initializations the following short form report 
will be displayed. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Information! 

The „StartScreen.txt” and StopScreen.txt” log files located in application directory (NMS\Log) con-
tain full information about all NMS running procedures. 

 

Login window appears on the screen, default user is root and the password is pass. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Log in button opens NMS main window, Turn off button closes NMS - function limited to group 
of users with sufficient administrative level. 

Notice!: 

Changing default user name and password after login recommended. 
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NMS INSTALLATION 

An embedded NMS Creator is automatically started when running NMS for the first time. Startup 
window is depicted below: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Start-up window allows to pick one of the three operating modes for NMS - as Client, as Server and in 
a dual mode. Selecting one of the mentioned modes determines further Creator operation. Checking 
„Show at start-up” launches creator each NMS start. 
In order to move to the next window, please press the „Next” button. „Cancel” closes the window and 
opens the NMS main window. If the „Next” button is pressed, a new window is launched:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
This window starts immediate search of cameras (server and client/server modes) and servers (client 
mode) supported by NMS software and being in the same subnet as the host computer. Search is 
automatic and, when finished, displays a list of available supported devices (including NMS Servers-
depending on the installation mode) together with their IP addresses and names.  
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Refresh button restarts the search process. Pressing the „Next” opens subsequent window, which al-
lows to select whether the NMS software is to share video streams over a network or not (only for 
server and server/client modes). This function has its significance when installing the NMS in server 
mode. Option is skipped in client mode. Pressing the „Next” opens another window, that allows to as-
sign disk recording space and paths for archives (only server and client/server): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Checking the “Create recording database” is required in order to do that. Settings entered here are ap-
plied globally to each device found earlier in the search process. 
 
Pressing “Next” once more opens subsequent window that allows to create user accounts and assign 
their passwords (please take note that default account under which the NMS is launched is an Adminis-
trator one and adding at least one User account with appropriate privileges is strongly advised). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
Entering required data (login and password) and pressing the 
“Add” button moves an edited account to the “Added” box. When an incorrect user entry has been per-
formed, an account may be deleted by pressing the “Delete” button. After adding required user ac-
counts and pressing the “Next” button a final window is then opened, allowing to apply selected 
changes and save them in software configuration. In order to apply settings, user is automatically 
logged out and then prompted to log in again. 

NMS INSTALLATION 
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After a while application window appears on the screen. When you run the NMS application for 
the first time the panel configuration is default. Users can modify panels layout according to their  
needs. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

If your graphic card supports dual-screen option you can locate the panels with original size. 

Layout example during dual monitor operation. 

NMS INSTALLATION 
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 LAUNCHING NMS SOFTWARE 

2.3. Initial configuration of the NMS application 

NMS application is designed to work as server and client simultaneously. Launched NMS server is 
connected to client as one of devices as well IP cameras. It creates vast of possibilities of system 
extension. 

NOTICE! 

In case of launching many services simultaneously  please check  PC performance. Watching 
pictures from many cameras in the same time, connection many user will low performance as 
well 

2.3.1 NMS server configuration 

To configure the NMS application follow with the procedure below (or simply use the Wizard):  

· You have to configure the network connection on the computer with NMS application 
accordingly to the target network. 

· Connect devices to the network switch one by one, set its unique IP address and define other 
parameters of the network. IP device users manual contains information about its configuration.  

· Run the NMS application and open the configuration window. This panel allow user to add 
devices. The device can be found automatically via pressing a Search button and or manual  
by using Add button. For manual method list of IP device must be known. Full instructions for 
adding equipment is given in Chapter 9.1.12 

· After adding all of the IP devices please set names in the Configuration menu General subpage. 
Please configure a recording schedule in a next step. NMS can work accordingly to on of 3 
nodes (continuous, alarm, motion detection). If there are any PTZ devices in system user have to 
set unique ID and other parameters in the Advanced subpage. The chapter 9.1.6. contains 
information about Advanced subpage. 

· Please select Recorder tab to configure disks devoted to video recording. After pressing Reload 
button a full list of available IP device is displayed. User can define the size and location 
of video recording for each video stream. Please use CTRL-A key combination to select all 
streams easily. Please put a required recordings size and path and then select USE button 
to copy currently configured setting to all selected streams. Full description is given in Chapter 
9.2. 

· It is also recommended to add new users in USERS tab and set permissions rights to them 
groups. To improve system security it is advised to create your own users account with limited 
administrative level and use administrator account for NMS configuration only.  
The exact description is given in Chapter 9.3. 

· Once all the above settings are done choose Save Configuration from the main menu of NMS 
and then restart the applications.  

· After restarting select Servers/RTSP server please select cameras transmitted to the client. 
Configure others servers, firewall and automatic start as well. Full description is given in 
chapter11. 

· To avoid unnecessary overloading system, closing windows on server is recommended. 
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After successful configuration of NMS application, you can start working with the program  

 

2.3.2. NMS Client Configuration 

To configure the NMS client follow the procedure below (or simply run Wizard:  

· Configure network connection where NMS application has been installed in line with target 
network. 

· Run NMS application than open configuration window. Adding devices option is located in 
devices bookmark. If NMS application  is client, added NMS server is required. You have to do it 
manually with PLUS giving IP address, ports and type of NMS server. Full description  is given 
in chapter 9.1.2. 

· When NMS server is added, press Update streams  in CONFIGURATION/APPLICATION 
bookmark and when connection  is set add all  downloaded streams. Full description is given in 
chapter9.1.3 

· Adding users in USERS bookmark is recommended and  group permissions such as administrator 
account is used only to configure NMS application. Full description is given in “User tab”, 
“Configuration” chapter. 

· Once all the above settings are done choose SAVE CONFIGURATION from the main menu of 
NMS and then restart the application. 

· After restarting, adjust windows appearance regarding to own needs. Full description of adjusting 
windows is given in User workspace agreement chapter. 

When the configuration is done you can start using NMS application. 

Local recording of pictures sent by server is not recommended, however technically possible. 

It is possible to connect local cameras or video servers IP and  have local recording. This is the same 
procedure like adding devices to NMS server. 

NMS client may be NMS server in some situations. Configuration  of  services follows like those 
described in previous chapter. 

2.3.3.  Configuration of  single-unit NMS application. 

To configure NMS application follow with procedure below: 

· Configure network connection where NMS application has been installed in line with target 
network. 

· Add IP devices in sequence (camera video server) and define unique IP address and other  
network properties ( IP device configuration  describes user’s guide provided along with device) 

· NMS application and open the configuration window. This panel allow user to add devices. The 
device can be found automatically via pressing a Search button and or manual  
by using Add button. For manual method list of IP device must be known. Full instructions for 

 LAUNCHING NMS SOFTWARE 
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· Please configure a recording schedule in a next step. NMS can work accordingly to on of 3 nodes 
(continuous, alarm, motion detection). If there are any PTZ devices in system user have to set 
unique ID and other parameters in the Advanced subpage. The chapter 9.1.6. contains information 
about Advanced subpage. 

· Please select Recorder tab to configure disks devoted to video recording. After pressing Reload 
button a full list of available IP device is displayed. User can define the size and location of video 
recording for each video stream. Please use CTRL-A key combination to select all streams easily. 
Please put a required recordings size and path and then select USE button 
to copy currently configured setting to all selected streams. Full description is given in Chapter 
9.1.3. 

· It is also recommended to add new users in USERS tab and set permissions rights to them 
groups. To improve system security it is advised to create your own users account with limited 
administrative level and use administrator account for NMS configuration only.  
The exact description is given in Chapter 9.3. 

· Once all the above settings are done choose Save Configuration from the main menu of NMS and 
then restart the applications.  

· After restarting, adjust windows appearance regarding to own needs. Full description of adjusting 
windows is given in chapter 3.2. 

When the configuration process is complete you can start using program. 

 

 LAUNCHING NMS SOFTWARE 
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 PANEL MANAGEMENT 

3. PANEL MANAGEMENT 

3.1. Graphic interface: information  

NMS interface consists of movable panels whose functions are described below. Details will be 
presented in the following chapters of the user’s manual. You can adjust panel layout by moving or 
hiding selected panels. Below you can see a model of panel layout. 
 
 

 
 
 

Logs panel PTZ panel 

Device and cameras 
panel 

Live video and 
playback panel 

Application menu Application 
module icons 

Video records 
playback 
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PANEL MANAGEMENT 

3.2 User workspace arrangement  

You can move, enable or disable, link and change the panels’ size what gives you practically 
unlimited possibilities of modifying the layout according to your needs or preferences. The interface 
layout is saved and is restored by default when NMS is run again. A movable window, which you can 
modify (change its size, or functions in NMS modules)  is called a panel. 

 

NMS includes the following modules: 

 

1.Video panel 1 (primary)- real time video or playback display 

2. Video panel 2 (secondary)- real time video or playback display 

3. Playback -  selecting the recording to be played 

4. PTZ  panel - PTZ camera control panel 

5. Devices - selecting and displaying status of IP devices  

6. Logs - events and system logs 

7. Settings - application and video servers settings 

 

Each panel has a name bar with one or two icons. Usually the colour is grey, however, when you click 
in the panel area it turns blue (Windows default), which means that it is active and you can operate on 
it (change the size, move etc.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

On the following pages of this manual the principles of panel management are described. Although 
the examples are only for some selected panels all the rules apply to all the panels. 

Icon Name bar 
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 PANEL MANAGEMENT 

3.2.1 Moving panels 

You can move each panel to a desired point, including export to another monitor (if your graphic card 
supports multi-screen mode).  

To move a selected panel please click LMB (left mouse button) on the panel, and drag it to the desired 
destination.  

  

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.2 Changing panel’s size 

To change the size of any panel  move the mouse cursor over panel edge so that cursor changes the 
appearance to a double arrow. Whether you can move it horizontally or vertically depends on the 
arrow direction. When the cursor changes you press and hold LMB then you can change the size of 
the panel. When you place the cursor in the box corner you decrease or increase horizontal and 
vertical size simultaneously. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Cursor shape while 
panel size changing 
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3.2.3 Docking panels 

Each of the panels can be placed in any interface point. The arrangement could be completely                
“chaotic”, however, in most cases users prefer order and optimal workspace utilization. In order to 
ease panel arranging NMS supports panel docking system. It helps user to easily dock panels with 
pixel accuracy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In order to dock the edge of the panel to the edge of another drag the panel the way it was described in 
chapter 3.2.1, keep the mouse button pressed and move the panel above the base panel area. Docking  
cross-like menu is displayed.   

 

PANEL MANAGEMENT 

Workspace automatically arranged by precise 
panel docking system  

Manually arranged workspace.  
No panel docking system was used 

Base panel 

Panel docking menu Docking panel 
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PANEL MANAGEMENT 

When you place the cursor over the docking menu orange area appears showing docked panel future 
position. After mouse button is released panels are docked. Below you can find the stages of docking 
the User manager panel to the lower edge of Devices. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
Below you can find the description of each part of docking menu 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Docking to the edges of the camera image window is done in a similar way. In this case panel should 
be “carried” over window area. 

Docking to the edge of the whole software window is also possible. In this case panel should be 
“carried” to the edge of the screen where one of the icons presented above is displayed 

 

Docking to the right 
edge of the panel 

Docking to the left 
edge of the panel 

Docking to the lower 
edge of the panel 

Docking to the upper 
edge of the panel 

Docking stage Final stage - 2 panels docked (to each other) 
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 PANEL MANAGEMENT 

3.2.4 Joining panels 

Each panel can be displayed separately or displayed as a group of joined panels. You can select 
particular elements of a joined panel from a panel tab shown in the lower part of multi-panel.  

  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

To join two panels into one multi-panel “drag” the panel bar as it was described in chapter 3.2.1, keep 
the button pressed and move cursor over base panel. Like it has been described before, cross-like 
menu appears.  

This time move the cursor right over the centre icon. 

 
 

Panel selecting tabs 

Panel joining 
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PANEL MANAGEMENT 

At the moment the cursor moves over the centre of the joining menu, the panel that has moved 
disappears and a new tab appears as on the bottom of target panel(s).   

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabs order could be rearranged by clicking on any tab and moving it with mouse button pressed.  

Any joined panel can be separated from others in a similar way. Click on a desired panel tab, keep the 
button pressed and move the panel away from the present panel. 

Panel joining - 1st stage Panel joining - 2nd stage 

Target panels Joined panel Added panel tab 

Panel joining - final stage 
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 PANEL MANAGEMENT 

3.2.5 Closing panels 

Each panel can be easily closed by means of cross-like icon in the upper right corner of the panel.  

 

 

 

 

 

 

 

 

In case of complex panels all component panels are closed when this method is used. 

In order to display a closed panel go to the View menu and select a desired panel. In this case only one 
panel is restored. In order to restore a complex panel all the components should be restored one by one 
and joining action should be carried out again.  

 
3.2.6 Panel auto-hiding feature 

NMS  supports auto hiding feature. This feature allows to utilize workspace for camera image 
displaying very effectively and to maintain fast access to each hidden panel. 

When this option is enabled, any particular panel is visible only when mouse cursor is above it. Once 
cursor is moved panel is automatically hidden outside right, left or lower edge of NMS window and 
only panel tab is displayed.   

All the panels constituting a joined panel are displayed as separate tabs. That’s why it may happen that 
not all tabs could be displayed because of the lack of space. In this case special arrow-like icons 
appear by means of which you can toggle between all tabs of given panel.   

  

Panel closing icon 

Auto hide icon 

After clicking selected 
panel will be displayed 
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 PANEL MANAGEMENT 

The view of the software window after enabling auto hiding feature for all panels 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
The same window after  selecting devices panel tab 
  

Hidden 
panels’ 

tabs 
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4. VIDEO PANEL  

4.1. Video panel: information 

NMS application was developed to support up to 2 video windows. The second video window is 
available by clicking on the       button or using F9 key in keyboard. In the window you can also view 
the live transmission from a selected camera after „dragging” it from Devices panel.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VIDEO PANEL 

d

Selected camera 

Screen split options 

Real time and playback 
audio 

Switches between split 

Sequence mode 

Switches between live 
view and playback 

mode 

 Divided in 1- full screen mode 

 Divided in 4, 6, 8, 9, 15, 16 

 Divided between 25 to 64 cameras 

 
Turn on remote playback mode 

 Previous group of cameras (e.g. when divided in 9 and  cameras 10 to 
18 displayed on the screen it switches to cameras 1 to 9). 

 Next group of cameras (e.g. when divided in 9 and  cameras 1 to 9  
displayed on the screen it switches to cameras 10 to 18) 

 Real time audio transmission or audio playback on 

 
Turn on the sequence mode on video panel 

 
Switching between live and playback mode 

 Turn on  screenshot manager 

adding e vi c

Remote playback mode 
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VIDEO PANEL  

LMB click on a selected camera marks this window with the green border. This selected window is 
now associated with PTZ control panel. If the selected camera has active PTZ mode user can control it 
by a mouse. A double click on a selected window changes display mode to full screen mode.  

 

The refresh rate of displayed video stream depends on: 

· NMS displaying configuration 

· network bandwidth between the video servers and NMS station 

· video server settings (frame rate, coding, GOP, band, compression level) 

· the number of simultaneous connections at a specific period of time (fore more users connected 
the slower refreshing rate in the window is observed) 

In the top of Video window are buttons which aloud  to change display video mode and audio 
playback. 

In the right upper corner of the camera window you can see the icon information about a camera status 
and related events. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Camera status and 
events icons 

e s  i s 

 Playback mode 

 Video recording (according to the schedule or  panic recording) 

 Motion detection 

 PTZ control on 

 Related alarm input on 

 Related alarm output on 
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VIDEO PANEL 

In order to display additional settings window please make a RMB click on a camera window: 
 

Live / Playback Switching between live and playback mode 

Full window/ Back to 
split Changing the camera screen division to full window mode 

Move camera Moving the camera 

Turn camera off Turning off selected video stream from a particular window 

Full-screen / Back to 
window 

Changing the camera screen division to full screen window 
mode 

Toolbar Switching on  navigation icons and settings window toolbar 
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4.2. Screenshot manager. 

Screenshot manager allows capturing  frames displayed on the screen . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
That gives opportunity of saving captured  pictures as  graphic files to backup, further processing etc. 

 

Define type of graphic file to save in Format file  field. Available formats: 

· Bmp 

· Jpeg 

· Png 

Information about selected  picture contain source, resolution, creation date and name of the file dis-
played on the large screen preview.  

Save  button makes current selected picture saved in defined place. 

Save selection button makes all selected pictures in defined place. 

 

 

Preview window of  
captured picture 

Selection field of 
captured picture 

Type of file for 
saving 

Path for saving captured 
pictures 

Information about 
selected picture Save to file button 

Capture button 

 

 

 

  

 

 

VIDEO PANEL  
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VIDEO PANEL 

4.3. PTZ mouse control 
 
The NMS application allows to control PTZ cameras equipped with RS-485 interface. These might 
be either PTZ or stationary cameras with optical and digital zoom. Video server’s RS-485 port 
should be cascade-connected in order to properly control all of the cameras (for the details  
information please refer to NVIP-VS10x user’s manual).  
Additionally, proper configuration of camera protocol and ID in NMS settings is essential.  

In the right upper corner of the camera window you can see the icon information about when PTZ 
camera control is on. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
When PTZ control mode is enabled the user can control the camera using dedicated PTZ panel or the 
mouse. To control the camera movement you have to click on selected camera with the left mouse  
button and hold it press move the cursor to the specified picture area. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

g

PTZ camera 
control on 

PTZ camera 
mouse-control, 

moving the 
cursor in the 

desired direction 

PTZ mouse-
control, click on 

the side where the 
camera shall move 
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VIDEO PANEL  

4.4. Moving cameras ( own camera layout) 

NMS allows for free camera positioning to match user’s preferences. To change the camera position 
please select the camera and then the target window and follow the instruction below: 

 
 

i
Select the target window by 
clicking LMB 

The pictures have been 
switched sides. 

v e n  i n 
C h a p t e r 
9.1.1. 

Please click RMB in the 
camera window and select 
Move camera option  
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5. DEVICE PANEL 

5.1. Device panel - basic information 

Device panel contains a list of all the video servers and IP cameras and video streams associated with 
these devices. Specific columns provides the information about IP devices such as:  

· Name   - name of the device (also names of all video streams associated with IP  
      device) 

· State    - the IP device status (connected/disconnected)   
      and associated video streams status (recording on/off, recording mode,  
      snapshoot, playback, active PTZ control, motion detection, audio output  
      and input). 

· Description - video servers IP: transmission port and also video stream descriptions set by 
      the user in Settings panel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Additionally, the device panel allows user to display selected video stream in desired window by 
clicking RMB and choosing Show position in menu. 

DEVICE PANEL  

 
after clicking on      button 
the following iconPop-up 

window displayed 

Name, state and description 
of the video server and 

cameras 
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DEVICE PANEL  

Alternatively user can use a 'drag & drop'  method to display selected (marked) video streams. Please 
refer to the picture below.  

 
Camera status icons: 
 

 Schedule or panic recording is enabled/disabled 

 Schedule mode enabled, grey icon means that recording is disabled. 

 Live view enabled 

 Playback on. 

 PTZ camera control on 

 Motion detected. 

 Audio input on 

 Audio output on 

 Alarm output activated 

 Alarm input activated 

 Ip Device disconnected 

 Ip Device connected 

Symbol Description 
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DEVICE PANEL  

A context menu that appears after clicking RMB is different for IP devices and video streams. Also 
options available for this menu depends on the currently logged on user, and security rules.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Software allows to shuffle devices inside device tree. In order to move a device, please press and 
hold right ALT key, then select a desired device via left mouse button and drag & drop it to a desired 
place inside the tree. Changes are immediately visible on the device list available by default in the 
right part of program window. 
 
RMB camera/devices menu 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Availability of certain commands depends on NMS configuration, devices installed and user 
privileges. 

 

The following important messages can be also displayed in device panel:  

· Connecting... - NMS software is trying to establish connection with IP device 

· Connection lost - lack of communication between IP device and a computer with NMS  

· No stream  - video stream isn’t decoding by NMS - a stream was disconnected by the  

Collapse all IP devices are only visible 

Expand all IP devices and video streams are visible in a devices tree 

Columns  Selected columns Name, State, Description are displayed 

Connect Connect to video servers 

Disconnect Disconnect from video servers 

Start Camera on - recording and viewing enabled 

Stop Camera off - recording and viewing disabled 

View Display selected video stream in desired window 

Remove Removes a stream from an NMS Server (available only for streams 
linked to an NMS Server) 
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DEVICE PANEL  

· Disconnecting - ending network session with an IP device,  

· Auth fail - improper password to an IP device or NMS server, 

· Date and Time - Current NMS server time 

· Initialization - attempting to open a video stream, 

· Incompatible device - Connection error, device incompatible with the NMS software. 
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VIDEO PLAYBACK PANEL 

6. VIDEO PLAYBACK PANEL 

6.1. Video playback - basic information 

The NMS software allows user to playback the records in two different ways: 

· after clicking RMB and choosing Playback option a single window switching between live and 
playback mode. In a current split screen all other cameras stay in live display mode. 

· to run video playback mode for all displayed cameras click on Video playback          button in 
Video panel ( please refer to the picture below ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Information! 

In Video Panel playback mode all new connected video streams will be switch to playback mode 
automatically.  

 

 

 

Running the playback mode for 
all video streams or for the 
selected camera after clicking 
RMB  in single video window  

 

 

 

Playback mode for video 
stream is confirmed by the 
status icon in Devices Panel  
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VIDEO PLAYBACK PANEL 

It is possible to playback up to 16 cameras in one video panel at the same time. White Play 
information icon is displayed for all of cameras switched to playback mode.  

Colourful stripes for every recorded camera provides an information about type of existing records.  

The meaning of the stripes colour is the same as in the schedule panel. Additionally moving the 
mouse cursor over the records stripe displays an information window play (time and event type).  

In order to search recorded materials please select a start position by clicking LMB on the Playback 
panel.  
Skip function allows user to omit the period of time where video records are not exist.  
 

 

 

Switch all 
camera to 

playback mode  

Information 
about active 

playback mode 

Camera recording Calendar with information 
about existing recordings  

Date and time of the 
current recordings  

Part of records 
selected to export 

Timeline with 
navigation keys  

 
 

Switch all 
camera to 

remote 
playback mode  
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VIDEO PANEL  

 Frame by frame rewind. 

 Rewind 

 Pause 

 Playback 

 Frame by frame playback 

 Move playback 1 second forward 

 Move playback 1 second back 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Description of playback operations button 
 
 

 

Omit the period of time 
where video records are 

not exist.  

List of camera in 
playback mode 

Information about hour 
and minutes of recording Camera recordings 

Playback speed 
selection 

Timeline navigation 
buttons 

Timeline zoom in and 
zoom out buttons 

Playback 
navigation buttons 

Selecting a day to 
playback 

Jump to desired time 
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VIDEO PANEL 

6.2. Remote playback  

Remote playback allows user to make selected video recordings accessible for other client 
applications (and uses video recordings by NMS client which are accessible by NMS Server) 

6.2.1. Making  video recordings by accessible NMS Server .  

To make  video recordings accessible, turning on NMS Server and Remote playback server  is 
required. ( Select Run button in servers Configuration) 

When servers configuration has been done, we’re ready for making video recordings accessible. 
Make sure that video streams are turned on and recorded videos exist. 

 

6.2.2. Remote playback of recorded videos. 

To use accessible videos connection to NMS server is necessary. (all details are given in chapter 
9.1.3.) 

 

(Please note: 

If making connection to NMS server is not possible—please check Firewall configuration and 
settings)  
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VIDEO PANEL 

If connection to NMSW server was successful , you have to drag required video streams 
to video divide window. Then turn on remote playback mode                         and select  required time 
range where accessible video records are available 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Live view / playback mode  

Time range where accessible 
video records are available 
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VIDEO PANEL 

6.3. Video export to AVI  

NMS software allows user to save a selected video recordings to not-compressed AVI file. 

In order to export recordings to AVI file please  

· run video playback mode  

· set Start Export Stamp position by clicking RMB on the records stripe 

· set Stop Export Stamp position by clicking RMB on the records stripe 

· select Export to AVI option for desired camera (not IP device)  

· press START button to engage the export operation   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AVI backup - choosing AVI backup will display window as  below: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quantity of selected streams 

Starting point of exporting 
material 

Ending point of exporting 
material 

Progress of creating AVI file 

Maximum size of AVI file 

Destination folder 

Selected local and remote 
stream to export 

Selected time period 
 

 

 

 

 

 

 

Click RMB on the camera window and 
select  fast export to AVI. 
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AVI backup uses default codec with encoded video stream.  Thanks to that 20 min backup from one 
camera takes only few seconds. Start and stop position  and date recording can be adjusted, select 
multiple video stream to be exported at the same time. 

Maximum size of  single AVI file must be defined.  Range between 50 to 950MB is available.  

Choosing of destination folder with sufficient free space available is required to export selected files. 

Start  button runs exporting files to selected folder. Progress bar  inform about status. 

When export is finished,  files are located  inside destination folder. Every folder contain  txt. extension 
file. Date and  start recording time are names of those file. Txt file inform about frames recording time. 

AVI file name contains an information about date and time of video saved to the file.  

For instance a file CameraNN_RRRRmmDDhhMMss_RRRRmmDDhhMMss.avi contains: 
video recordings from CameraNN where first part of the name defines Start Export position, second 
one End Export position (RRRR - year, mm - month, DD - day, hh - hour, MM - minute, ss - second) 
 

 

 

 

 

 

 

VIDEO PANEL  
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 LOGS PANEL 

7. LOGS PANEL 

7.1. Logs panel - basic information 

Log panel allows for viewing logs generated by IP devices as well as NMS application stored in  
a data base. Logs are divided into three categories: 

· applications logs, 
· devices logs and  
· errors (application exceptions). 

Available Set filters function allows user to define whether particular logs are displayed. Also logs 
data base can be exported to a text file -  csv format (Save as...) 

The Log panel is presented below: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buttons placed on the bottom of the window allow user to navigate through the logs data base 
(pages). You can define the number of logs displayed on a page in Settings -> Display...on page.  

Go function allows to display selected a selected logs page. 

Logs also can be filtered by time (From…to...). 
 

 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21   

 LOGS PANEL 

Filters are divided into three tabs:  
· General Filters - allow you to choose one or many IP devices, video streams and users  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

· Application Filters - allow selection of events related to the NMS application 
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 LOGS PANEL 

· Devices Filters - in this tab, you can choose events that are directly related to the  
IP devices connected to the system  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.2. Recording playback video connected with alarm action. 

Log panel allows for playing back the video material combined with logs (motion detection, alarm 
input activation) in a second Video Panel.  

The second video window is available by clicking on the        button or using F9 key in keyboard.  
 

 

Playing back the video material combined with logs in a separate window 
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 LOGS PANEL 

Please use NMS Video Panel to navigation through the recordings (pause and play the video forward 
or back in normal mode or frame by frame).  

A context menu appears after clicking RMB on the selected row 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Mark as read 
Change the log status to 'confirmed'.  
Confirmation date and together with user’s name and optional note  
is added 

Mark all as read Confirm all logs 

Play selected log 
Paying back the video material combined with selected event 
(useful for alarm events viewing)  

Live view from camera Displaying live view from camera combined with selected event 
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8. CURRENT EVENT LOG PANEL 

8.1. Current event log - basic information 

Alarm logs generated by IP devices as well as NMS application are listed in a Current event log.  
In contrast to Log panel, were all logs are available, this panel displays a list of last fifty events. User 
may define the exact amount of displayed entries as well as a type of displayed logs. For easy 
operation different groups of events are distinguished by different colours. Events on the list appear 
chronologically, depending on time of event occurrence. The latest events are listed on top.  

The Current event log panel is presented below: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The Current event log panel contains events that occurred from application start-up till now. Just 
after software start-up event list is empty.  

Caution: Only some groups of events are displayed by default. Current event log filter  
  configuration is necessary.  

8.2. Current event log filter 

The NMS administrator may define a list of devices and events types that will be displayed in 
Current event log for each group independently. Please use a current event log filter to adjust 
a content of panel very easily. 

Caution: Current event log filter configuration is independent for all defined  

In order to change Current event log filter configuration please select: 

· Configuration -> Application setting -> Users tab.  

· point to desired group of users, 

· press Set Filter button. 

CURRENT EVENT LOG PANEL 
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CURRENT EVENT LOG PANEL 

Filter is divided into three tabs:  
· general   - allow you to choose one or many IP devices, video streams 

· application   - allow selection of events related to the NMS application 

· devices   - in this tab, you can choose events that are directly related to the  
     IP devices connected to the system  

Current event log filter configuration is analogical to Log filter configuration described in previous 
chapter of this manual. 
 
8.3. Current event log configuration 

Current event log described in a previous chapter of this manual can be easily adjusted to user‘s 
preferences. User can also change: 

· columns order and lock current columns layout, 

· hide some of the columns,  

· define the exact amount of displayed alarm events, 

· select live or playback mode for video combined with alarm log (mouse double click), 
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PTZ PANEL 

9. PTZ PANEL 
 
9.1. PTZ panel: information 
 
PTZ panel is an alternative for direct on-image mouse-control of speed dome cameras. Moreover 
PTZ offers full configuration for speed dome cameras: CAMA-I and CAMA-II (protocols: NOVUS-
C, NOVUS-C1, NOVUS-C2 and PELCO-D). 
 

 
 

arrows (���� )  - pan and tilt control 
speed    - camera movement speed 
zoom -/+   - zoom control 
focus -/+    - focus control 
iris -/+    - shutter control  
preset     -  preset recall 
pattern    - pattern menu 
tour    - tour menu 
auto scan    - auto scan menu 
on, off   - buttons to use with special  

     functions in PTZ cameras 
home    - home mode on 
0 - 9    - functions’ numbers : presets, tours  

     etc. 
del    - deletes the function box 
menu    - camera menu 
control    - presets, tours, etc saving 
esc  - back to the previous menu, sub 

   menu 
preset SET    - preset saving 
mode    - switching between modes (for Novus C1) 
 
 
Note: 
Set the parameter "speed" does not provide the same function-
ality for all PTZ camera's Novus.  
In case of problems inside the OSD menu , set increase/decrease 
“speed” parameter. 

PTZ panel activation requires a proper camera-to-video server 
connection (you can find the details in video server’s manual)  
and video server port RS-485 configuration as well  (transmission 
speed).  
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CONFIGURATION PANEL 

10. CONFIGURATION PANEL  

Configuration panel is divided into tabs and sub-pages which allow for full set-up of NMS 
application . 

10.1. Device tab - information 

Devices tab functionality is similar to the panel Devices available from the main menu. In addition, 
there are options for adding and removing devices and their configuration.  

10.1.1. Adding video servers to a Devices list 

Adding a video server or IP cameras to the list of devices is possible by using a IP devices search 
button or by hand, but for this you have to know the IP address and type of the device. Startup and 
initial configuration of the IP device is describe in the manual for this device. The easiest way to add 
new devices to the system is to search a compatible IP devices by using search button. 

Once you find the IP devices select them, set the option "Connect to adding” and use the "Add 
selected" or “Add all”. 

 

 

IP device search button 

Adding IP devices to the 
system 

  

Removing IP devices from 
the system 

 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21 

Adding video servers to a 
Devices  list 

CONFIGURATION PANEL  

There is also option to add new IP device manually. Please press a following  button  in 
in the configuration menu. Then new window will be displayed where user can specify the devices 
IP address, port and also the type of IP device, if it can not be identified automatically. 

 

 

 

 

 

 

 

After proper adding equipment, they will successively appear in the list of devices.  

 
 

 

 

Manual mode is recommended 
only when type of IP device 

can’t be determinate automatic 
(e.g. device does not exist on the 

net) 

An IP address or domain name 
of IP device 

Information! 

If you manually add devices please notice that the default port of communication for IP devices 
NOVUS NVIP-VS10x and NVIP-HDNxxx series is 554 and for the NVIP-Txxx series is 80 

No matter what method was used to add the device it will appear on the Devices panel list with only 
one active stream. User can add another available stream pressing Add stream button in device’s  
configuration General tab.  

 

 

 

 

 

 

 

 

To remove a IP device you have to select this device on the list and        button in the menu. 
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10.1.2. Adding and removing  NMS server devices. 

Adding NMS Server  has to be done manually - IP address and necessary port are required.  
In configuration menu please press       button. After a while below window is displayed. Please select 
NMS Server as device type and enter correct IP address. Proper user name and password is required as 
well. (Defined before in working NMS Server application on server machine) 

 

 

 

 

 

 

 

 

When NMS Server has been added, will append to device list as well. You have to highlight that server 
and in Configuration window, General tab - press  Update.  After that window as below will appear: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
Mark streams you want to add to the system ( all new streams are highlighted  as default settings) than 
press Add selected and close window.  Stream’s list of new NMS server has been updated with selected 
streams and will make connection sequentially. 
 
Alarm input and outputs list available from the NMS Server is displayed in I/O tab in this window. 
Please add alarm inputs/outputs analogically to video streams. 

Select manual and choose 
NMS Server device 

Enter  user name and password 

Enter IP address of NMS 
server 

Available streams 

Streams to be added 

Caution: For proper system operation  
  the same server and client  
  software version is required.  
  In case of server running  
  different version an appropriate 
  message is displayed. 
 

CONFIGURATION PANEL 
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10.1.3.  NMS Server  streams management. 

NMS server allows  choosing of streams available from NMS client. Among video streams available 
through NMS server you can chose those one which be received or recorded. 

Streams management runs Update  button, after that appear window as below: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Window contain list of sending streams by NMS Server and list of streams are not sending anymore. 

Status on available streams inform  if that ‘s new existing in system stream. When new streams appear, 
select wanted ones and press Add Selected. 

Unavailable streams are also listed and available records for them as well. Unwanted streams may be 
deleted. 

 

Notice! 

List of available streams depends on  streams sending by NMS Server and level of access to NMS 
Server. 

Manual  adding and removing streams connected to selected NMS Server is possible and all steps are 
given in chapter 9.1.4 

CONFIGURATION PANEL  
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CONFIGURATION PANEL 

10.1.4. Device tab: subpage general  

“General” tab allows to define settings of IP devices and installed NMS streams. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Type of device (IP device or  video stream) determines following options: 

a) NMS Server: 

· General -  configuration of name and device description , connection status  

· Connection - IP address and network port settings and type of connection 

· User - user name and password necessary to log in to NMS Server  

· NMS Connection - NMS connection port number 

· Add stream - manually adds new stream. Proper  path corresponded to NMS Server  is to be 
put in Advanced Setting. 

· Update streams - list of streams management. Description was given in chapter 9.1.3. 

b) IP device: 

· General - configuration of name and device description , connection status  

· Connection - IP address and network port settings and type of connection 

· User - user name and password necessary for device authorisation  

c) Video streams: 

· General -  configuration of name and device description , connection status  

· Delete - deleting selected video stream from the list (only for NMS Server streams) 

 
All changes must be approved Save button at the bottom of the panel.  
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10.1.5 Device tab: subpage schedule 

You can define separate recording settings for each camera available in NMS using Schedule panel. 
Continuous recording is set by default. 

NMS application has 5 recording modes:  

Continuous  - recording with a constant speed,  

Motion detection  - recording only when image changes are detected (motion regions must 

   be selected in the video server ),  

Event input  - recording only while the event input is activated,  

M.D or A.I  - recording only when image changes are detected (motion detection)  

    or while the alarm input is activated. 

None  - no recording,  

"Panic" recording also appears in the system, but it is not included in the schedule due to the high 
priority of this recording mode. 

 Fields half-filled with a color (     ) indicate that only the full video frames are recorded. 

When you select a video stream (no IP device) you will see the schedule assigned to this device.  

 

CONFIGURATION PANEL  
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CONFIGURATION PANEL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

When you select the recording mode choose the area on the schedule that matches the desired period 
of time. Schedule is divided into days of the week (horizontally) and hours (vertically). The hours are 
additionally divided into four sections which lets you choose the recording time every 15 minutes.  
You can select the entire column (by clicking on gray rectangles, respectively hours / quarters, entire 
rows (by clicking on weekdays short names) or a whole week 24 / 7 by clicking on the gray box in 
the upper left corner of the diagram. 

Moreover, you can also set holidays for which you define individual recording settings. Such days 
can be set independently of the year, and repeated annually. Changes must be saved by clicking Save 
button at the bottom of the panel. 

Once configured schedule is saved it can be used while configuring another camera or another NMS 
application. You can use Import to all button to load saved timetable for all available cameras. 

 

Weekly schedule 

 

 

 

 

 

 

Defining holidays 

Defined holidays 
Export/import 
schedule file 

Recording mode 

Confirmation/cancellation of 
the settings 

Defining holidays 
day 

Choose a device to 
configuration 
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CONFIGURATION PANEL 

10.1.6 Device tab: subpage advanced  

Subpage advanced allows (for the IP device) configure parameters of this device (the same setting 
are available in the web page of this device)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In case of the video stream you can configure: 

· PTZ mode (address and protocol) 

· recording mode (schedule or disable) 

· authorization to work in the sequential display mode 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

All changes must be approved by clicking Save button at the bottom of the panel.  
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CONFIGURATION PANEL 

10.2. Recorder tab - information 

NMS application allows for recording each camera with a different settings or all the cameras 
with the same parameters in one location. In the recorder panel menu you can see estimated 
recording time for each camera with current settings, and correct size on disk if this time wouldn’t be 
proper. The longer the time of current recordings the more precise the estimated recording time.   

Information! 

In the Recorder panel menu you can select many cameras to group recording setup by using typical 
Windows function to select objects, e.g. to select all cameras you have to use Ctrl + A shortcut keys. 
You can use Ctrl key and select specific cameras, or by using Shift key you can select first and 
 last camera, then whole group is selected. 

 

In order to run this module you select View - > Recorder. Below you can see a Recorder panel view. 

 

 

Here you can set required size and path and use it for all 
selected cameras at once. 

In description you can see drive letter, free space 
and total capacity  
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 CONFIGURATION PANEL  

In the Recorder panel menu you can see all the disks that can be used for recording video streams, 
statistics about free space and total disk capacity. After any changes in the size of recordings, 
information about free space is refreshed, even though these changes are not finally applied.  
Then users can see statistics of used space and they can make some adjustment of previous settings.  
 
Caution! 
NTFS is a recommended recording file system. You mustn’t use system disk or disk 
 with Windows paging file to record video streams.  
 
In the columns you can see information about network devices installed in system: 

· Camera  name of camera or video server and video stream description 
· Icon  actual state of network device 
· Size  information about disk space allocated to record 
· Path  IP address for network device 
    path on disk for video stream recording 
· ERT  estimated recording time 
· Record from time of oldest recordings 
· Record to time of latest recordings 

 
To start recording for a selected camera you have to use bottom bar, which helps you to find desired 
folder or create new one dedicated to recording video files and set a size of this folder. By using 
this bar you can select a few cameras and push  the “Use” buttons after filling in size and path fields. 
Then all selected video streams are configured with previously selected parameters.  
   

 

 

Selected video streams 
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CONFIGURATION PANEL 

In the given folder, NMS application automatically creates separate folder for each camera, 
with the information about specified camera, for e.g. 192.168.21.221_1_0. Name of this folder 
contains IP address, number of video stream and index of copy separated by “_”symbol (index  
of copy is increased when a folder with the same name exists). You can also set size and path  
for a chosen camera by writing these parameters directly in a suitable row and column. You have 
 to remember to create different folder for each camera. After implementing the mentioned changes 
disk used space information is refreshed. If the recording size is bigger than the maximum disk size 
then that disk is highlighted in red. Then you have to decrease recordings folder size on that disk. 
When all settings are correct you have to click the “Apply” button. The Screen below informs 
 about current starting of the recording process.  

 

 
 

You can always change folder size used for recording of any camera. To do it, you have to write 
desired size for a in chosen camera the Recorder panel and use “Apply” button. If new the size 
 is  smaller than the current size information box similar to the one below appears.  

 

 

 

 
To delete recorded video material permanently you have to set 0 in “Size”  column for chosen camera 
and use “Apply”  button. Changing the path for existing video also results in material deleting.  
In both cases a box similar to the one below appears.  

 

 

 
 

After using these functions recorded video material from selected camera is deleted, so you have  
to be careful.  

Caution! 

You can’t use the bar on bottom of “Recorder” to set size 0 because it is not allowed in NMS 
application. 

Caution! 

You have to remember that changing folder path results in deleting of all video material from 
 a selected camera.  
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CONFIGURATION PANEL 

Folder with video recordings, whose path was changed due to changes in disk letters, can be also 
“connected” to NMS application. In that case you have to click on name of the camera with RMB 
and select “Connect to existing record from the menu that appears. Due to the fact that the name of 
destination folder is the same as the IP address of a network device you can easily connect each 
folder to proper video stream. You needn’t set size of this folder because NMS application can 
determine the size of existing video recordings. If you will see error like below when you connect 
existing material, this means that the video recording had not been properly stopped by the NMS 

program. 

In that cause you have to remove file lock.mdat from every directory with records witch will display 
this information 

Caution! 

You can’t use the bar on the bottom of “Recorder” to set path of existing folder because NMS 
application will ignore current folder and create new one with higher index of copy.  
 

To change location of video recordings without deleting existing ones follow the instruction below: 

· Close NMS application 

· In Windows system move or copy folder with video recording to new location 

· Start NMS application 

· Run “Recorder” panel and follow the 
instruction to “connect” existing folder 

I n “Device” panel you can see which camera is 
already recording. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 You can see the information 
that the video from a 
selected camera is recorded 
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CONFIGURATION PANEL  

10.3. Users tab - information 

In this tab you can configure NMS users or users’ groups and making their access rights.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

When NMS is installed a default administrative account is created, user: root, password: pass, 
placed in a group: Administrator. New groups and users can be created by using context menu 
when you click RMB.  

You can change the user’s name and password by clicking Change password. All changes must be 
approved by clicking Save button at the bottom of the panel.  

File/Reload Reloading/exporting users’ data 

Add new users group Adding a new group of users. 

Add new user Adding a new user. 

Remove user Removing a selected user. 

Remove group Removing a selected group of users. 

Sets access rights to the 
camera for selected 

Type of  selected group 

Button to load layout 
view for selected group 

NMS users’ group 

NMS single user 

Name of selected user 
or group 

Start point 

Sets functionality 
access rights for 
selected group 
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CONFIGURATION PANEL  

To create groups of users with limited privileges, follow the set procedure: 

· add a new group and define type as "User" and give an appropriate name.  

 

 

 

 

 

 

· add new users to the group, set their names and passwords  

· select the group that you created and defined access to cameras and program features that 
should be available for selected group of users 

· optionally you can define window view that will be loaded after the user logged on. Works 
with windows and their arrangement is described in Chapter 3  

In the same way, you can create additional user groups and give them an independent rights. 

From the context menu accessible from the right mouse button, you can also delete a selected user or 
group. 
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CONFIGURATION PANEL 

10.4. Application tab - information 

Application tab contains settings for NMS: 

· Auto login - User account that one is logged in to during application start-up. 

· Language - option to change the application language. New language will be applied after re-
start the software  

· Panic - setting time of recording after pushing panic record button 

· Logs configuration - available functions: 

· Sequence time - configuration switching time of cameras in sequence mode 

· Display Settings - codec configuration, video settings, text and frame color 

· FTP Settings - FTP server (storing videos/pictures of events) settings 

· SMTP settings - SMTP settings (for sending e-mails containing videos/images of events) 

· Events active window count settings - Sets the popup window limit 

Remove logs after…days Logs are removed after a selected period of time  
(30 days by default). 

Display...on page You can define the number of logs on one page  
(100 by default) 

Number of logs to store Number of logs (100 by default). 

Save logs with priority Allows to select a priority of logs that will be saved 
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CONFIGURATION PANEL 

Available options: 

· Display Settings: [Colours] - description of available functions  

· Display Settings: [codec] - Setting decoding for MJPEG and MPEG-4 streams. The preferred 
decoder for both streams is Novus AV Decoder  

Show motion regions Displaying defined motion regions (only in Server mode) 

Detect the same streams 
In case displaying the same stream on more than one frame CPU usage 
is reduced 

Don’t show crashed 
frames 

Crashed frames are not displayed. 

Show only I-Frame of 
MPEG-4 

When you select this option only the base frame will be displayed 
(fluent of displaying channel is dependent from the GOP parameter for 
each channel).  

Minimum buffer value [%] 
Minimum buffer value (ranging from 75 to 99%) defining the threshold 
value exceeding of which results in „jumping” to the next frame. Default 
value is 99% 

Maximum number of  
decoded frames  

0 means 'unlimited' other value means the maximum number of frames 
displayed simultaneously in the whole system (the sum of all windows, 
video breakdowns). Default value is 0. 

Number of frame per  
second 

Limit the frames display on video window, without decoding limitation. 
Default value is 40  

Video scaling 
Options: 4:3, 16:9 and scaled to the shape of the source video stream. 
The default is to scale the video stream.  

Force output colour space Force output colour space. Default value is 30  

Load default configura-
tion 

Default configuration will be loaded. 

Video window back-
ground 

When you click on the colourful box you can select colour of the video 
window background . 

Video window/ selected 
video stream 

When you click on the colourful box you can select colour of selected 
video stream 

Motion regions When you click on the colourful box you can select the motion regions 
colour 

Text When you click on the colourful box you can select the text colour 

Text background When you click on the colourful box you can select the text backgound 
colour 
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CONFIGURATION PANEL  

· Display Settings [OSD] - There are 3 types of OSD (1, 2, 3). Configure the appearance and po-
sition of each one is independent. After selecting one OSD list of available paremeters will be 
displayed in window 7. 

Description of available functions  

 

4 

5 

6 

1.  General information on 
stream 

Number of the video window, information about the device, its 
IP, resolution, framerate, device time 

2.  Diagnostics ID frame, decoded frames, display frames, CPU, CPU NMS, 
the number of streams, system time and date 

3. Additional stream statistics Bandwidth (audio, video), codec (audio, video), frame size, 
frame ID, the type of frame, buffer capacity  

4.  Position [%] X - the value of distance in the horizontal axis from the corner  
Y - the value of distance in the vertical axis from the corner  

5. Anchor Selecting the OSD corner 

6.  Available parameters  Lets you choose only those parameters which we are interested  

7. Up / Down Changing the display order of selected parameters on the list  

8. Change font OSD font size and type 

9. Auto size Scaling font size to window size 

10. Enable text shadows Add OSD text shadow  

1 
2 
3 

7 

8 

9 

10 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21 

MAPS PANEL 

11. MAPS PANEL  

11.1 Map creation 

A user can create maps of different objects or areas using their own graphic files or icons in the Map 
Editor module. 

To run the module you select Tools -> Map editor. After it has been selected NMS application runs 
the Map editor panel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

To create a new map you need to start a new project. Select File and click New. The next step is to 
click LMB on New node button and when in Name, enter the desired name for the map. Using Set 
background button you can set the background with a building, a town or city map or other image 
you prefer. If the image has a different size than the initially selected one, the system offers to alter 
the size to fit the graphics. In order to add more maps you select     and follow the above instructions. 
You can add maps both to the main map and the subordinate ones. In order to add a subordinate map 
you select the map on the tree chart, which you want to add to, and click     .In this way multilevel 
map tree is created in the system. To delete a map select its name on the tree chart and click       

It is recommended to save a map at the stage of creation at this time under the desired name. You can 
do it via selecting File ->Save as. You can also open a previously saved map by File -> Open. 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21   

MAPS PANEL 

11.2 Defining system elements 

After map background has been completed you should place the icons of the desired system 
elements. In order to do so select the elements to be placed on the map using „drag and drop” 
system. You can also move objects, change their size or the size of the background as well. To delete 
an icon you click RMB on a selected element and select Delete. You can choose from the following 
elements: 

 

 

 

If subordinate maps have been already added , in the left upper corner you can see their links, which 
are to be placed on the proper place on the main map. 

After element icons have been located, define their parameters by clicking on each of the icons 
separately and modify the following parameters: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Name– the name of the element displayed in the map window 

Position– the coordinates of the icon location, which help to place the icon more properly using a 
mouse 

Size– icon size in pixels 

Angle– you can rotate a selected icon   

         Camera                 Link      Alarm in              Alarm out           DSC panel                 Zone                    Partition 
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MAPS PANEL 

Graphic– you can change the icon background (it only works for camera or link icon) and add icon 
frame and description to be displayed. 

Font– you can define type, size and colour of fonts used in the icon description 

Address– you enter the object IP address– necessary for proper icon functioning 

Channel– you select a channel for multi-channel systems 

Link – shows a selected map for a selected link 

In order to enter the net parameters you drag a selected camera or video server from the device list 
and drop it onto the proper icon located on the map, the device IP address and channel is 
automatically set. To define a link leading to a different map you place the link icon on the map 
project, e.g. “CCTV” and then from the map tree you select a map, e.g. “ZOOM” where the link 
must lead. 

 

Having done that in a proper way, in the link window you can see the map background defined as the 
link. You can leave that icon layout (a), increase the size (b) to have a better view or disable the 
background (c) (unclick the Draw background as icon) and select the area where the link leads after 
clicking. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  a)       b)          c) 
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11.3 Map viewer 

Using Map viewer you can watch alarms, control inputs and outputs, access the cameras whose 
location on the map represents the real position on the monitoring area. “Live” view is the alternative 
to “dragging” the names from the device list.  

In order to run this module you select View -> Map viewer. Then NMS application starts the Viewer 
and loads the previously opened map.  

 

To change the present map you select File -> Open in the viewer menu window and open a desired 
map. From the Viewer menu you can hide displaying the map tree by choosing Show tree option or 
block the map size proportion by Lock proportion. 

A map operator working on it can rate the state of separate system elements such as video inputs, 
alarm inputs or outputs. Symbols which appear near the icons are one of the ways of displaying. 
They are defined in the same way as the icons in the device tree. The state of alarm inputs and 
outputs  of IP devices is represented by changing the icons’ colour into grey for inactive elements 

 

                                     Alarm output:          off       /      on 
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As mentioned before, the main purpose of maps is to facilitate operating on the area, learning the 
position of cameras and therefore to make operators’ work more effective while monitoring the 
objects. An operator does not have to remember the real, exact location of the system elements as 
they can see all of them on the map. All the map functions can be effectively used while amending a 
graphic card with dual monitor outputs. Thanks to that a user has more space to plan and set the 
panels location. Map panel can be placed on one monitor while video is displayed on the other. In 
this way the map does not interfere with the camera live display and can be easily accessible at the 
same time. 

To change maps you double click on the link leading to a selected map or camera. It is displayed in a 
separate video window. Input icons inform the operator on a present state of alarms for a specific IP 
device, when double-clicked you can change the state of the linked output. The link to the next map 
can be a separate icon (e.g. Novus Maps) or an orange frame which is shown when you move your 
mouse cursor over the link.  
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12. EVENT SETTINGS PANEL 

12.1 Defining event scenarios 

Continuous control of various situations without personnel participation increases system efficiency. 
Event settings panel allows user to create event scenarios for alarm situations that may occur in 
monitoring system controlled by NMS application. If any of Actions defined in the scenario take 
place, the NMS application executes all Reactions available in the scenario e.g. in case of alarm 
input activation, selected alarm output will be temporarily activated and exported AVI movie will be 
sent to FTP server.  Detailed information about all available actions can be found on the following 
pages of this manual.  

In order to run this module please select View -> Configuration -> Event settings option.  

 
In order to define the event scenario please add a new scenario to the Scenario list by pressing the 
following button     . 
 
In order to rename event scenario please select it from the list and press F2 button on the PC 
keyboard. 
 

EVENT SETTINGS PANEL 
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The next step is to define actions list. NMS application allows to execute event scenario when any of 
following alarm situations occur:  

· digital input activation, 
· motion detection (motion detection must be activated in camera settings), 
· HDD loss for the selected stream,  
· event detected by DSC alarm system (for the details information please refer to appropriate 

chapter of this user’s manual).  
 
 
 
 
 

 
 
Caution ! 
User may add many different devices to the Actions list and tick numerous number of alarm 
situations  for single scenario. 

Alternatively user can use 'drag & drop'  method to add a device to Actions list. 'Drag & drop' 
method allows to add a complete device to the list (with all its digital inputs and all streams) as well 
as add selected items only. In order to add single stream please click LMB (left mouse button) on the 
device and press  SHIFT + ALT key combination then drag it to the Actions list. 

 
If any of Actions defined in the scenario take place the NMS application executes all Reactions 
available in the scenario. NMS application allows to execute following reactions:  
 
 
 
 
 

· create an AVI file from selected camera, 
· send a AVI file to e-mail address and FTP server, 
· create a snapshot from selected cameras, 
· send a snapshot to e-mail address and FTP server 
· activate panic recording mode, 
· play defined sound, 
· send an e-mail,  
· show live video from up to 4 selected cameras, 
· show message box, 
· call preset, pattern, auto-scan function for PTZ camera,  
· temporarily or permanently activate/ deactivate alarm output. 

EVENT SETTINGS PANEL 

Adding / removing 
reaction to the list 

Adding / removing IP 
devices to the list 
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In order to execute event scenario properly please follow the instruction below: 

· turn on and configure motion detection in the IP camera menu, 
· make sure that digital input is connected and configured properly, 
· Panic recording takes place only for the cameras with previously allocated recording space, 
· add an FTP server in Configuration/ Application settings/ Application / FTP settings, 
· add an SMTP server in Configuration/ Application settings/ Application / SMTP settings, 
· add e-mail addresses in user account settings - Configuration/ Application settings/ Users/, 
· each Create & send AVI reaction added in scenario can export single video stream, 
· each Show camera window reaction added in scenario can display up to 4 video streams in 

Video 2 window, 
· save presets, patterns, auto-scan functions for PTZ cameras. 

 
All snapshot and AVI files are saved in following location by default: 

· C:\Program Files\Novus\NMS\Images - snapshot files, 
· C:\Program Files\Novus\NMS\Export - exported AVI files, 

 
Due to a different email services limitation NMS application does not send attachments larger than 
10 MB. When email attachment exceeds maximum size, NMS application sends an information with 
file location on NMS server local disk instead. 

EVENT SETTINGS PANEL 
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SERVER 

13. SERVER - service configuration 

Server  service  sending video streams and data to  client applications through NMS Server. It may 
be the same NMS application, WWW website or  multimedia player as well. 

13.1 RTSP Server—configuration. 

RTSP Server sends through LAN video streams (including sound) to client applications. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

To start RTSP Server, you should mark video streams and choose components to be send to client 
applications. Than select port communication (default 554) and run RTSP service by clicking 
START. Default path may be changed by selecting Path field. Status server information is displayed 
below buttons. Mark Automatic run if  sending video streams to be permanently, after restarting  
application will run automatically. When all required parameters are set, save all changes (Save or 
OK). 

When server configuration settings changed, restarting is required. 

 

Notice! 

Initiate a connection to the forwarding of devices is essential for proper work of application,  logging 
is not required  
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Diagnostic window allows to display  active connections with video streams. To open window - press 
Diagnostic on RTSP Server. 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Reload button  will reload list of valid connections. RMB on connection will display additional menu: 
· Add to deny list - selected IP address will be added to deny list 
· Add to access list - selected IP address will be added to access list 
· Disconnect  -  selected network connection will be disconnected  
 
Permitted and prohibited list of IP addresses is in Firewall configuration window. 
Firewall configuration description is given in chapter “Firewall Settings” 

SERVER 
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13.2. WWW Server configuration    

WWW Server  transmits pictures through LAN as graphic files to internet browser an d NMS client 
application. Server WWW configuration window is located in tab View –Configuration - Servers - 
WWW: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

To start the service, select the port where the communication is to take place (default 560) and start 
the web server by clicking the Start button. Server status information is displayed below the buttons. 
If the service is to be launched every time after restarting the application   the  Autorun. After setting 
all necessary parameters, save your changes, click Save or OK.  After all,  saving changes and restart-
ing application is required. 

 

 
Information! 
For proper work of application initiate a connection to the forwarding of devices is required,  

logging is not required.  

SERVER 
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13.3.NMS Server configuration 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
To start service: select port number (default 555) and press Open button. Information about status and 
quantity connections is displayed below buttons. If service is to be run every time select Autorun box. 

After setting all essential parameters, saving changes and restarting is required. 

 

Information! 
For proper work of application initiate a connection to the forwarding of devices is required,  

logging is not required 

 

 

SERVER 
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13.4 Firewall  settings  

Firewall is to control RTSP/NMS server connections and limitation of remote access to RTSP 
streams transmitted by  NMS application. It is possible to configure single or  full range of IP ad-
dresses and permit/prohibit access to those addresses. 

Firewall settings window in in menu View – Servers - Firewall: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Available server’s parameter: 

· Keep connection - connection support time during no data transition ( available time range 1 - 
64000 seconds) 

· Break connection - automatic time of disconnection (available time range 0-64000 seconds, 
where - 1 means no automatic disconnection) 

· Max connection - maximum number of simultaneously transmission (available range -1 means 
no limit for number of streams  

· IP filtering mode -  no limit or selection from prohibited/allowed IP addresses 

·  Allow list 

·        Deny list 

 

SERVER 
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When you open one of those lists, window as below will appear. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Add button enables entering single IP or  IP range address to the list. To delete IP address click RMB 
and select delete. 

It is also possible to add already connected IP address, straight from RTSP diagnostic window.  

After all save changes and restart RTSP and NMS server  

SERVER 
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13.5 Other features of RTSP server 

RTSP server transmits video streams through the network (with sound) compatible with some net-
work media players. Thus it is possible to play chosen video stream using video player (ie;.Video 
Lan). To get the access, media player must chose RTSP mode of transmission then indicate the cor-
rect network path, described as below: 

 

 

 

 

 

 

 

 

When correct path is entered and buffering is complete, camera image is displayed on the screen. 

Notice: 

When network speed connection is low, buffering may take even few minutes. 

 

���������	
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�
�
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�

Camrera’s stream name 
(path)  

Port number of 
RTSP Server 

IP address of NMS Server 

SERVER 
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In order to configure VLC properly please open VLC properties window and select RTP over RTSP 
for LIVE555 stream transport. 

 

SERVER 
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13.6 Other features of WWW server. 

Web server transmits network camera images as JPEG files refreshed every second .You can view 
camera image in any web browser, or even embedding image on your own website. To get access to 
the selected  camera image, enter correct path in a web browser, described as below. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Default login/password for the server is root/pass 

IP address of NMS  
Server 

������� ������������ ���� ������	
����
���	
��� 	
��
��� �
����� ���
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Port number of 
WWW server 

Stream’s path 
name 

NMS server 
 user name  

NMS application password 
encoded MD5  

SERVER 
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14.  BACKUP 

Backup window is located under menu: Tools - Backup configuration: 

 

14.1. Configuration backup: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Source field contains a path leading to configuration directory. Destination field allows to select the 
target folder (by clicking Browse) for backup process. Depending on user’s need, either 
configuration or both configuration and logs can be selected for backup. Checkboxes below Backup 
Options allow to fine-tune the backup process parameters, however selecting the “Select all” is 
recommended. 

14.2 Restoring backup configuration 

Restoring previously saved configuration is possible only after shutting the NMS software down. 
Next, please open the main NMS directory and look for RestoreConfigurationBackup.exe file. 
Opening said file should open a window which is very similar to the one depicted above, with the 
main difference being Source field activated Destination field deactivated - which suggests a similar, 
albeit reversed restoring procedure. Recording search options should contain drive letters that 
recordings are associated with. Selecting „Search on system disk” adds system drive to the search. 
Options below allow to select whether only configuration or configuration and logs should be 
restored - and contain additional restore parameters, analogical to those available in „Configuration 
backup”. Pressing the “Import”  starts copying backup contents to the Destination directory. 

 

 

 

BACKUP 
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15. CONNECTING AND CONTROLING THE SOFTWARE VIA KEYB OARD 

15.1. General characteristics 
 
Universal NMS keyboard allows to: 

· control PTZ cameras, 

· manage certain functions of NMS application, 

· playback the records.  

 
15.2. Front panel description 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attention: Prior to starting the NMS application connect keyboard to the computer first. 

 

Attention: Joystick calibration should be performed after connecting the keyboard for the first time. 

 

Attention:  Assignment of function and numerical buttons cannot be changed.  

 

SOFTWARE CONTROLLING VIA KEYBOARD 

Numerical and function buttons Joystick Jog/shuttle 



���������	��
	
��
��
�������������	�����������
���

NMS - User’s manual ver. 1.21   

15.3. Joystick calibration 

Joystick calibration should be performed after connecting the keyboard for the first time. In order to 
calibrate keyboard joystick please use a Device Calibration Wizard application in Windows  
operating system. During this process you will be asked to move the joystick in all directions and  
determine the centre point of the joystick. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
Start -> Control panel -> Device and 
printers -> DCZ  (Windows 7) 
 
Start -> Control Panel ->   
Game Controllers (Windows Vista) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please launch a Device Calibration 
Wizard application. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Please follow all steps of the wizard that 
appears and click Finish when done.  
 

SOFTWARE CONTROLLING VIA KEYBOARD 
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15.4. Software controlling via keyboard  

Prior to starting the NMS application connect keyboard to the computer first. Please press 1+Layout   
key on the keyboard to run video window.  

Defined key configuration allows to: 

· control PTZ cameras, 

· manage certain functions of NMS application, 

· playback the records.  

 

The scheme shown below depicts assignment of function and numerical buttons. Some of the  
keyboard buttons are also dedicated for operation in playback mode, those buttons are distinguished 
with light-orange colour. 

SOFTWARE CONTROLLING VIA KEYBOARD 
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Function � Key Description  

Camera   
selection Nr +  

Displays selected camera in full screen mode. Displaying of the camera is performed 
via appropriate key combination, e.g. 3 + CAM or by pressing only CAM 
button for camera with colour frame around the camera window. 
Pressing CAM button in full screen mode allows to recall previously displayed 
screen division. 

Split screen 
selection Nr +  

Changes split screen mode. Changing of screen division is performed via            
appropriate key combination, e.g. 3 + DIVISION - 3x3 or by pressing only DIVISION 
button for switching between different split screen modes: 2x2, 3x3, 4x4  

Camera 
group  Previous / Next group of cameras  

PTZ mode  Enables / disables PTZ mode to manage PTZ camera, e.g. PTZ camera controlling, 
calling presets, tours, patterns etc. 

Focus  +                          - Manual focus setting. 

Iris  +                          - Manual iris setting. 

Call Preset Nr +  Preset calling is performed via appropriate key combination, e.g. 3 + PRESET. 

Call 
Pattern Nr +  Pattern calling is performed via appropriate key combination, e.g. 3 + PATTERN. 

Call  Tour Nr +  Tour calling is performed via appropriate key combination, e.g. 3 + TOUR. 

Call  
Auto-scan Nr +  Scan calling is performed via appropriate key combination, e.g. 3 + SCAN. 

Home  Calls HOME function. 

Special 
function 

 
 

Special function calling is performed via appropriate key combination, e.g. 1~4 + ON 
activates selected relay output. 

Special 
function  

Special function calling is performed via appropriate key combination,  
e.g. 1~4 + OFF deactivates selected relay output. 

Joystick  Sets zoom, PTZ control.  

Digital zoom  Enables / disables digital zoom function. 

OSD  
Enables / disables an on screen display menu. There are 3 independent types of 
OSD  menu that can be displayed. Turning on / off each of OSD menu is performed 
via appropriate key combination, e.g. 3 + OSD. 

Layout Nr + Switch to V1 or V2 window. 

Panic  Panic recording for all cameras with previously allocated recording space. 

Mouse MOUSE Mouse cursor control. LMB - PANIC; RMB - AUTO F. 

SOFTWARE CONTROLLING VIA KEYBOARD 
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Function � Key Description  

Playback  Play the stored recordings in the selected direction. 

Timeline zoom   Timeline zoom in and zoom out buttons 

Timeline navigation   Timeline with navigation keys  

Timeline axis  Playback time selection with a step proportional to value of timeline zoom. 

Frame by frame  Pictures displayed frame by frame in the selected direction. 

Skip  Function allows user to skip the period of time where video records not exist.  

Display mode  Live view mode / Playback mode selection. 

Pauza  Pause the recordings. 

Jog/Shuttle  Shuttle Ring is available in playback mode. Twisting it results in playback  
speed selection being dependant on the twist direction (x0,1...x1...x60). 

Key  Function  Key  Function  

1 + ON Relay 1 active  1  + OFF Relay 1 inactive  

 2 + ON Relay 2 active  2  + OFF Relay 2 inactive  

 3 + ON Relay 3 active  3  + OFF Relay 3 inactive  

 4 + ON Relay 4 active  4  + OFF Relay 4 inactive  

 7 + ON Auto focus 7 + OFF Manual focus 

 8 + ON Automatic AE active 8 + OFF AE set to manual 

 9 + ON Night Shot set to auto      

10 + ON Night Shot enabled 
(set to manual) 

10 + OFF Night Shot disabled 
(set to manual) 

11 + ON BLC active  
(automatic AE) 

11 + OFF BLC inactive  
(automatic AE) 

12 + ON Digital Zoom enabled  12 + OFF Digital Zoom disabled 

13 + ON OSD enabled 13 + OFF OSD disabled 

14 + ON Zone title enabled  14 + OFF Zone title disabled 

15 + ON Geographical directions enabled  15 + OFF Geographical directions disabled 

100 + ON Shutter set to auto 

101 + ON 1/3sec shutter 

102 + ON 1/2 sec shutter 

103 + ON 1 sec shutter 

104 + ON WDR enabled 104 + OFF WDR disabled  

105 + ON Digital image stabilization enabled 105 + OFF Digital image stabilization disabled 

SOFTWARE CONTROLLING VIA KEYBOARD 

15.5. Additional functions available in the NOVUS cameras. 

Functions available in: Novus C,  Novus C1 controlled cameras (some of the commands are  
available only in certain camera models). 
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MAPY LOKALIZACJI PANEL MAPY 

16. CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 

16.1 Compatible DSC alarm systems 

The NMS software allows to integrate following DSC alarm systems: 

· PC1616 alarm system, 

· PC1832 alarm system, 

· PC1864 alarm system, 

· PC4020A alarm system, 

· PC5020 alarm system. 

 
16.2. General characteristic 

NMS application allows to display DSC alarm system status and control it. The following 
functionality is possible: 

· alarm partitions and zones status visualization, 

· user can create maps of different objects or areas using their own graphic files and place the 
icons of the desired system elements, 

· user can arm / disarm partitions, active command output, bypass selected zone (MAXSYS - 
PC4020A only), 

· alarm partitions and zones failure visualization, 

· view alarm events detected by DSC alarm system stored in a NMS data base, 

· received alarm event data base can be exported to a text file -  csv format, 

· user can create event scenarios for alarm situations detected by DSC alarm system e.g. in case 
of alarm situation any of selected alarm output will be temporarily activated and exported AVI 
movie will be sent to FTP server.   

 
16.3 DSC alarm system communication modules  

In order to connect DSC alarm system to the PC running NMS application one of following RS-232 
integration modules should be used: 

· PC5401 - communication with PowerSeries panels (PC5020, PC1616, PC1832, PC1864), 

· IT-100 - communication with PowerSeries panels (PC5020, PC1616, PC1832, PC1864), 

· PC4401 - communication with MAXSYS panel (PC4020A).  

 

 

 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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Please connect the integration module via an RS-232 cable to a PC running NMS application located 
in the same room and no more than 15m (50 ft) from integration module. 

Aforementioned distance can be increased up to 1200 m with the use of RS232 to RS-485  converter 
(two symmetric controllers are necessary).  

Long communication distance can be also achieved with the use of  RS232 / LAN converter that 
allows integration module to become Ethernet network enabled. User can use one of the following 
devices UTN4 [Roger], DEN311 [MOXA]).  

 

Caution: If USB to RS232 converter was used please make sure it works properly. There are many  
  of available products that stop working constantly - requiring an unplug/plug the device  
  to get them working again. 

 

16.3.1 PC5401 integration module 

The PC5401 integration module can be used to quickly and easily communicate NMS PC with 
PowerSeries panels (PC5020, PC1616, PC1832 i PC1864) through a standard RS-232 serial 
communication port. Please connect module to the KEYBUS with the panel powered down. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caution: The maximum distance between integration module and DSC panel is 305m.  

 

Caution: The maximum distance between integration module and NMS PC is 15m. 

 

Caution: Recommended baud rate is 9600 bd (JP1=OFF, JP2=OFF, JP3=OFF). 

 

Caution: Integration module does not required any additional configuration in DSC panel  
  configuration menu.  

  

 

 

 

 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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16.3.2 IT-100 integration module 

The IT-100 integration module can be used to quickly and easily communicate NMS PC with 
PowerSeries panels (PC5020, PC1616, PC1832 i PC1864) through a standard RS-232 serial 
communication port. Please connect module to the KEYBUS with the panel powered down. 

 

 

 

 

 

 

 

The maximum distance between integration module and DSC panel is 305m. Recommended  
distance between integration module and NMS PC is 15m. The IT-100 default rate is set at 9600 bd. 

Caution: Integration module does not required any additional configuration in DSC panel  
  configuration menu.  

16.3.3 PC4401 integration module 

The PC4401 integration module can be used to quickly and easily communicate NMS PC with 
MAXSYS series panel PC4020A.  

Please connect module to the COMBUS with the panel powered down. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caution: The PC4401 integration module required additional configuration in DSC panel  
  configuration menu. Please change a module functionality to DATANLINK  
  and select appropriate baud rate value. For the details information please refer to PC4401   
  user’s manual.  

 

 

 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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16.4 Adding  DSC alarm system to a Devices list 

In order to add DSC alarm system please select: 

· Configuration -> Application setting ->Devices 

· please press a       button 

· please select DSC alarm serial option. 

 

 

 

 

 

 
Please insert following connection parameters: 
· Central    DSC alarm system panel type, 

· Communication module  integration module type used for communication with PC, 

· User code    user code that allows to disarm all defined partition, 

· Com port    PC COM port used for connection to integration module, 

· Baud rate    baud rate value appropriate to integration module settings   
     e.g. the IT-100 default rate is set at 9600 bd 

 

 Adding devices  
to the system 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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16.5 DSC alarm system controlling via NMS 

After proper adding equipment, it will appear on Devices panel list: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DSC alarm system status visualization: 

 normal state - system is ready to arm, 

 system in alarm, 

 system in alarm and failure was detected, 

 general system tamper. 

Partition status visualization: 

 no information - DSC system is not connected , 

 partition [number] disarmed, 

 partition [number] armed, 

    partition [number] in alarm, 

 partition [number] is not ready to arm, check your system. 

Zone status visualization: 

 no information - DSC system is not connected , 

 normal state - system is ready to arm,     

 zone is violated (partition is not ready to arm, check your system), 

 system in alarm, 

 tamper (�  [� ] ) or fault (0 [� ]) , 

 zone bypass (only MAXSYS series - PC4020A). 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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In order to Arm / Disarm partition using NMS software please make a RMB click on the partition  
icon and select appropriate option in context menu: 
 
 
 
 
 
 
 
 
In order to reset alarms detected by DSC alarm system using NMS software please make a RMB 
click on the DSC panel icon and select appropriate option in context menu: 
 
 
 
 
 
 
 
 
Caution: Alarm reset function via NMS application allows to remove all alarms visible on Devices  
  panel list. An event message is still displayed on the DSC system keyboard.  In order to  
  remove all alarm events please arm and than disarm DSC system. 
 
 
In order to Active Command Output using NMS software please make a RMB click on the DSC 
panel icon and select appropriate option in context menu. User will be asked to select partition and 
command output to activate: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
In order to Bypass zone using NMS software please make a RMB click on the zone icon and select 
appropriate option in context menu. 
 
Caution: Bypass zone functionality is possible only for MAXSYS series PC4020A DSC panels. 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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16.6 DSC alarm system controlling via MAPS panel  

Using Map viewer you can manage DSC system panel, arm/disarm partitions and watch zones status, 
whose location on the map represents the real position on the monitoring area.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DSC alarm system visualization:  

  
 no information, DSC system is not connected, 
 
 normal state - system is ready to, 
 
 system in alarm, 
 
 general system tamper. 
 

In order to manage DSC alarm system via NMS application please make a RMB click on the DSC 
panel icon and select appropriate option in context menu: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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Partition status visualization: 
 
 no information - DSC system is not connected , 
 
 partition is not ready to arm, check your system,  
 
 partition disarmed, 
 
 partition armed, 
 
 partition in alarm, 
 
 tamper (�  [� ] ) or fault (0 [� ]). 
 

In order to manage DSC partition via NMS application please make a RMB click on the partition 
icon and select appropriate option in context menu: 
 
 
 
 
 
 

Zone status visualization: 

 no information - DSC system is not connected, 
  
 normal state - system is ready to arm, 
      
 zone is violated (partition is not ready to arm, check your system), 
  
 alarm state, 
  
 tamper (�  [� ] ) or fault (0 [� ]), 
 
 zone bypass (only MAXSYS series - PC4020A) 
 

In order to Bypass zone via NMS application please make a RMB click on the zone icon and select 
appropriate option in context menu. 
 
 
 
 
 
 
Caution: Bypass zone functionality is possible only for MAXSYS series PC4020A DSC panels. 

CONNECTING AND CONTROLING DSC ALARM SYSTEM 
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16.7 DSC alarm system logs 

In accordance with information presented in the previous chapters of this user’s manual user is able 
to watch DSC system status on Device panel list as well as on the maps where elements position 
represent its real position on the monitoring area.  

All alarm logs generated by DSC alarm system are also listed in a Current event log as well as in 
a Log panel  

· Current event log displays a list of last fifty alarm events,  

· Log panel - all logs data base. 

Caution: Only some groups of events are displayed by default. Current event log filter  
  configuration is necessary to display DSC system logs.  

16.8 Event scenario based on DSC alarm system events 

DSC alarm system integration with NMS software allows to create event scenarios based on DSC 
system events. If any of Actions defined in the scenario take place, the NMS application executes all 
Reactions available in the scenario. For details information please refer to Event Settings Panel 
chapter of this user’s manual. 
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1. INFORMACJE WST � PNE 

1.1. Charakterystyka ogólna 

· Oprogramowanie do po
� cze�  sieciowych z serwerami wideo marki NOVUS z serii  

NVIP-VS10x (NVIP-VS101LITE , NVIP-VS101, NVIP-VS102 i NVIP-VS104) oraz kamerami 
NVIP-HDNx000 (NVIP-HDN5000 i NVIP-HDN4000VP), NVIP-TC5400C,  
NVIP-TDN3400H/IR-3, NVIP-TC2400D/MPX1.3, NVIP-DN6137SD,  NVIP-1DN6118SD, 
NVIP-2C2011D-P, NVIP-2DN2001D-2P, NVIP-2DN5001C-1P 

· Nieograniczona ilo��  rejestrowanych kana
ów wideo (zale� ne od konfiguracji sprz� towej) 

· Elastyczny i w pe
ni konfigurowalny interfejs oprogramowania 

· Mo� liwo��  tworzenia w
asnych uk
adów kamer 

· Podgl� d „na � ywo” i rejestracja do 25 kl/s dla rozdzielczo� ci 720x576 (PAL) dla ka� dego kana
u 

· Kompresja MPEG4 

· Rozdzielczo��  rejestracji / wy� wietlania wideo: QCIF (176 x 144), QVGA (320 x 240),  

CIF (352 x 288), 2CIF (704 x 288), VGA (640 x 480), 4CIF (704 x 576),  D1 (720 x 576), 
SXGA (1280 x 1024), UXGA (1600x1200) 

· Zdalna konfiguracja serwerów wideo i kamer IP 

· Ods
uch „na � ywo” i rejestracja kana
ów audio 

· Zaawansowany graficzny harmonogram nagrywania 

· Zarz� dzanie u� ytkownikami programu NMS 

· Zaawansowany system zapisu i filtrowania zdarze�  alarmowych i logów programu NMS 

· Sterowanie kamer szybkoobrotowych przy pomocy panelu PTZ lub myszki - obs
ugiwane 

protoko
y Pelco-D, Novus-C, Novus-C1, Novus-C2 

· Eksport zarejestrowanego materia
u wideo do plików AVI 

· Implementacja map obiektów 

· Zoom cyfrowy 

· Obs
uga schematów zdarze�  

Uwaga ! 

Niniejsza instrukcja opracowana jest na podstawie o programowania NMS  
w wersji 1.21. 

 

INFORMACJE WST � PNE  
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1.2. Zalecana konfiguracja komputera PC 

Poni� ej zawarte zosta
y wymagania dotycz�  pracy w systemie z obrazami wideo w D1 w czasie 
rzeczywistym (rozdzielczo� ci 720x576, pr� dko��  od� wie� ania 25 kl/s) dla ka� dego kana
u wideo. W 
przypadku wy� wietlania mniejszej ilo� ci kana
ów wideo jednocze� nie, pracy przy mniejszej 
rozdzielczo� ci lub ilo� ci klatek, wymagania mog�  by�  ni� sze. 

Specyfikacja jednostki komputerowej dla oprogramowania NMS: 

1. Procesor CPU Intel  oraz pami��  operacyjna RAM (w.g tabeli poni� ej.) 

2. Karta grafiki ATI lub nVidia  128bit lub nowsza (wymagania RAMu podane w tabeli poni� ej) 

3. System operacyjny Windows XP / VISTA 

4. Karta sieciowa 1000 Mb/s 

5. Karta d� wi� kowa 

6. Dyski twarde z interfejsem SATA, posiadaj� ce min. 32MB cache. Wymagany system plików 
NTFS na dyskach przeznaczonych do rejestracji 

 

Konfiguracje sprz� towe oparte na platformie firmy AMD nie by
y testowane. 

Dodatkowo w systemie komputerowym przed zainstalowaniem oprogramowania NMS 
zaleca si� : 

- zaktualizowa�  system Windows 

- zaktualizowa�  sterowniki p
yty g
ównej, karty graficznej oraz karty d� wi� kowej do najnowszych 
wersji dost� pnych na stronach internetowych producentów 

INFORMACJE WST � PNE  
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1.3. Wymagane oprogramowanie dodatkowe 

Oprogramowanie NMS wymaga nast� puj� cych komponentów zainstalowanych w systemie: 

· DirectX w wersji 9.0 lub nowszej (czerwiec 2010) 

· Platforma Microsoft .net Framework wersja 2.0 sp.2 

· Kodek wideo Xvid (Xvid MPEG-4 Video Codec) w najnowszej wersji 

· Kodek ffdshow 

Wymienione komponenty nie s�  zawarte w pakiecie instalacyjnym oprogramowania NMS. DirectX 
i .net Framework powinny zosta�  zainstalowane w przypadku nie wykrycia ich w systemie 
operacyjnym. Komponenty Xvid, ffdshow s�  równie�  wymagane do prawid
owej instalacji. Przy 
pierwszej instalacji oprogramowania NMS ich instalacja jest niezb� dna. Podczas instalacji kolejnej 
wersji oprogramowania (w systemie gdzie ju�  wczesnej zainstalowano program NMS) komponenty te 
nie musz�  by�  instalowane. 

 

1.4. Ustawienia komputera PC przed instalacj�  oprogramowania NMS 

Przed instalacj�  komputera nale� y upewni�  si� , � e wy
� czone zosta
y wszystkie funkcje oszcz� dzania 
energii zarówno w ustawieniach BIOSu komputera jak równie�   w ustawieniach systemu Windows. 

UWAGA !!! 

Poni � szy opis dotyczy systemu Windows XP, konfiguracja u stawie �  zasilania oraz  
rozdzielczo � ci ekranu w systemie Windows Vista jest bardzo zbli � ona.  

 
 
 
 
 
 
 
 
Ustawienia zasilania systemu 
Windows. 
 
Start -> Ustawienia ->  
  
Panel sterowania -> Opcje  
zasilania 

INFORMACJE WST � PNE  
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Ustawienia wygaszacza ekranu 
systemu Windows. 
 
Start -> Ustawienia ->   
Panel sterowania -> Ekran -> 
  
Wygaszasz Ekranu 

INFORMACJE WST � PNE  

 
 
 
 
 
 
 
Ustawienia zarz� dzania energi�  dla 
karty sieciowej 
 
Start -> Ustawienia ->   
Panel sterowania -> System -> 
Sprz� t -> Mened� er urz� dze�  -> 
Karty sieciowe -> {model karty} -> 
W
a� ciwo� ci -> Zarz� dzanie  
energi�  

W ustawieniach karty sieciowej konieczne jest odznaczenie opcji wy
� czania karty sieciowej w celu 
oszcz� dzania energii (opcja ta jest domy� lnie w
� czona). 
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Ustawienia rozdzielczo� ci ekranu   
systemu Windows. 
 
Start -> Ustawienia ->   
Panel sterowania -> Ekran -> 
Ustawienia 

Ze wzgl� du na wielko��  okien i 
atwo��  obs
ugi programu NMS zalecana rozdzielczo��  ekranu to 
1280 x 1024. W przypadku rozdzielczo� ci innej ni�  zalecana (w tym rozdzielczo� ci monitorów  
panoramicznych) program b� dzie równie�  dzia
a
 poprawnie. 

 
 

INFORMACJE WST � PNE  
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Instalacja aplikacji Xvid Codec. 
Prosz�  wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  przeczyta�  tre��  umowy 
licencyjnej. Po zapoznaniu si�  z 
warunkami  umowy prosz�  
zaznaczy�  I accept the agrement 
i wybra�  przycisk Next. 

Instalacja kodeka Xvid 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Wy� wietlone zostan�  informacje  
o aktualnej wersji programu Xvid 
Codec. Prosz�  wybra�  przycisk 
Next aby kontynuowa� . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  wskaza�  folder gdzie 
zostanie zainstalowana aplikacja  
Xvid Codec lub pozostawiamy 
domy� ln�  � cie� k�  i wybra�  
przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Skrót do aplikacji Xvid Codec  
- prosz�  pozostawi�  domy� ln�  
� cie� k�  i wybra�  przycisk Next. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Prosz�  zaznaczy�  opcj�  Decode all 
supported FourCCs (DivX, DX50, 
MP4V i wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  wybra�  przycisk Install aby 
rozpocz��  proces instalacji. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zako� czenie procesu instalacji 
aplikacji Xvid Codec nast� pi 
po naci� ni� ciu przycisku Finish. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Instalacja kodeka FFdshow 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Instalacja aplikacji FFdshow,  
prosz�  wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wy� wietlone zostan�  informacje  
o programie i jego wersji. 
Aby kontynuowa�  proces instalacji 
prosz�  wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  wskaza�  folder gdzie 
zostanie zainstalowana aplikacja 
FFdshow (przycisk Browse...) lub  
pozostawi�  domy� ln�  � cie� k�   
i wybra�  przycisk Next. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Zainstalowane zostan�  wybrane 
komponenty. Na potrzeby aplikacji 
NMS wymagany jest FFdshow 
D i r e c t S h o w  f i l t e r . A b y 
kontynuowa�  proces instalacji 
wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Skrót do aplikacji FFdshow Codec  
- prosz�  pozostawi�  domy� ln�  
� cie� k�  i wybra�  przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  pozostawi�  ustawienia 
domy� lne i wybra�  przycisk Next. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Prosz�  zaznaczy�  opcj�  Do not 
limit dotycz� c�  Video, i wybra�  
przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  zaznaczy�  opcj�  Do not 
limit dotycz� c�  Audio, i wybra�  
przycisk Next. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  zaznaczy�  opcj�   która 
odpowiada konfiguracji twojego 
komputera i wybra�  przycisk Next. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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Prosz�  wybra�  przycisk Install aby 
rozpocz��  proces instalacji. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zako� czenie procesu instalacji aplikacji  
FFdshow nast� pi  po wybraniu 
przycisku Finish. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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2. INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 

2.1. Instalacja programu NMS 

W celu zainstalowania oprogramowanie NMS nale� y wykona�  wszystkie czynno� ci wst� pne opisane 
w poprzednim rozdziale a nast� pnie uruchomi�  instalator programu NMS - plik NMS_Serwer_setup 
v.n.n.nn.exe (gdzie v.n.n.nn oznacza aktualn�  wersj�  pakietu instalacyjnego  programu NMS).  

 
 
 
Kolejnym krokiem jest instalacja programu 
NMS. Aby kontynuowa�  instalacj�  prosz�  
wybra�   przycisk Dalej. 
 
 
 
 
Wybór j� zyka instalacji. 
 
 
 
 
Wy� wietlony zostanie komunikat powitalny, 
aby kontynuowa�  proces instalacji  
prosz�  wybra�  Dalej. 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  uwa� nie przeczyta�  tre��  umowy 
licencyjnej. Po zapoznaniu si�  z warunkami 
umowy prosz�  zaznaczy�  Akceptuj�  warunki 
umowy licencyjnej i wybra�  Dalej. 
 
 
 
 
 
 
 
Prosz�  wskaza�  folder gdzie zostanie  
zainstalowane oprogramowanie NMS 
(przycisk Zmie� ...) lub pozostawi�   
domy� ln�  � cie� k�  i nacisn��  przycisk Dalej. 

 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA NMS 
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2.2. Uruchamianie programu NMS 

Program NMS uruchamia si�  za pomoc�  ikony-skrótu znajduj� cej si�  na pulpicie lub w menu 
programów. 
 
 
 
 
 
 
Po uruchomieniu programu NMS przeprowadzana jest inicjalizacja poszczególnych modu
ów. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Zako� czenie procesu instalacj i 
oprogramowania NMS nast� pi po 
wybraniu przycisku Zako� cz. 
Aby uruchomi�  aplikacj�  NMS po 
zako� czeniu aplikacji prosz�  zaznaczy�  
opcj�  NMS Serwer . 

URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS 
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Je� li podczas procesu inicjalizacji wyst� pi�  jakie�  b
� dy z uruchamianiem aplikacji NMS lub 
poszczególnych urz� dze�  przypisanych do systemu wy� wietlone zostanie okno z informacjami o 
b
� dach. Aby przej��  do okna logowania nale�  nacisn��  przycisk OK 

 
Informacja!; 

Pe
na informacja o przebiegu ostatniego uruchomienia i zamkni� cia aplikacji NMS znajduj�  si�   
w folderze aplikacji, katalog „LOG”, Pliki „StartScreen.txt”, „StopScreen.txt”  
 
Okno logowania u� ytkownika programu NMS. Domy� lny u� ytkownik to root a has
o pass. 

 
Przycisk Wy
� cz pozwala na zamkni� cie aplikacji NMS, przycisk Logowanie uruchamia  
aplikacj� . Zamkni� cie aplikacji jest mo� liwe tylko gdy dany u� ytkownik ma przydzielone uprawnienia 
do takiej operacji. 
 
Informacja!; 

Po zalogowaniu zaleca si�  zmian�  domy� lnej nazwy u� ytkownika i has
a. 

 URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS 
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Pierwsze uruchomienie programu NMS wi�� e si�  z automatycznym uruchomieniem kreatora 
pozwalaj� cym na szybk�  konfiguracj�  programu. Okno powitalne kreatora zilustrowane jest poni� ej: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zaznaczenie opcji „Poka�  przy starcie” uruchamia kreatora ka� dorazowo po uruchomieniu programu 
NMS. Mo� liwe jest te�  wybranie jednego z trzech trybów pracy programu NMS - jako Klient, 
Serwer, b� d�  obydwu naraz. Wybranie jednego z trybów determinuje dalszy tryb pracy kreatora.  
Aby przej��  do nast� pnego okna, nale� y wybra�  „Nast� pne”, przycisk „Anuluj” zamknie kreatora i 
otworzy g
ówne okno programu. Je� li wybrane zosta
o „Nast� pne”, otwarte zostanie kolejne okno 
kreatora zawieraj� ce wyszukiwark�  kamer/wideo-serwerów lub NMS serwerów przy
� czonych do 
podsieci , w której pracuje komputer z zainstalowanym oprogramowaniem NMS. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Proces wyszukiwania rozpoczyna si�  automatycznie, w zale� no� ci od wybranego trybu pracy 
wyszukiwane s�   kamery (Serwer i Serwer/Klient) lub NMS serwery (Klient), po jego zako� czeniu  
w oknie pojawia si�  lista znalezionych adresów IP wraz z nazwami i typem urz� dze� . Przycisk 
Od� wie�  ponawia wyszukiwanie. Wci� ni� cie Nast� pne przenosi do kolejnego okna, pozwalaj� cego na 
wybranie udost� pniania strumieni innym maszynom z zainstalowanym oprogramowaniem NMS (ma 
to swoje zastosowanie w przypadku instalowania NMS jako Serwer lub Serwer/Klient). Opcja ta jest 
niedost� pna podczas instalacji w trybie Klient. Przyci� ni� cie Nast� pne przenosi do kolejnego okna 
pozwalaj� cego na wybranie � cie� ki i rozmiaru przestrzeni dyskowej przeznaczonej na rejestracj�  
nagra�  (tylko Serwer i Serwer/Klient). 

URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS 
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Wybierana w kreatorze przestrze�  (po zaznaczeniu „Tworzenie bazy danych rejestratora”) jest 
identyczna dla ka� dego z wcze� niej wykrytych urz� dze� , podobnie jak � cie� ka do folderu nagra� . 
Wci� ni� cie „Nast� pne” przenosi do kolejnego okna, pozwalaj� cego na wprowadzenie danych dla kont 
u� ytkowników (nale� y pami� ta�  � e domy� lne konto pod którym NMS uruchamiany jest po raz 
pierwszy jest kontem administratora, dlatego zalecane jest wprowadzenie przynajmniej jednego konta 
u� ytkownika i nadanie mu po�� danych uprawnie� ).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wprowadzenie danych (login oraz has
o) i wci� ni� cie przycisku „Dodaj” dodaje konto do okna 
o nazwie „Dodane”. W przypadku b
� dnego wprowadzenia danych mo� liwe jest usuni� cie konta 
z listy poprzez przycisk „Usu� ”. Po dodaniu po�� danej liczby kont u� ytkowników i przyci� ni� ciu 
Nast� pne otwierane jest ostatnie okno kreatora, pozwalaj� ce na zastosowanie ustawie�  i zapisaniu ich 
w konfiguracji programu. Aby zastosowa�  ustawienia program automatycznie wylogowuje 
u� ytkownika, a nast� pnie zach� ca do ponownego zalogowania. Odpowiednie ustawienia 
wprowadzone podczas pracy Kreatora zostan�  zastosowane podczas uruchomienia NMS. 



���������	
��
�������������
�����������������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
���

Po chwili na ekranie pojawi si�  okno programu. Przy pierwszym uruchomieniu programu wy� wietlony 
zostanie domy� lny uk
ad paneli. Podczas pracy z programem uk
ad paneli mo� na dostosowa�  do 
w
asnych potrzeb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dzi� ki zastosowaniu karty graficznej z wy� wietlaniem dwumonitorowym mo� liwe jest  
rozmieszczenie du� ej liczby paneli na ekranie bez konieczno� ci zmniejszania ich rozmiaru. 

Przyk
adowy uk
ad okien dla pracy w trybie dwumonitorowym. 

 URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS 
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2.3. Wst� pna konfiguracja aplikacji NMS 

Aplikacja NMS jest zaprojektowana w ten sposób aby mog
a pracowa�  jednocze� nie jako serwer 
i klient. Uruchomiony Serwer NMS pod
� czany jest do klienta jako jedno z urz� dze�  tak samo jak 
np. kamera IP. Dzi� ki temu istniej�  du� e mo� liwo� ci rozbudowy czy przebudowy systemu. 

UWAGA ! 

W przypadku uruchamiania wielu us
ug jednocze � nie nale � y zwróci �  uwag �  na 
wydajno ��  komputera. Ogl � danie w tym samym czasie wielu obrazów z kamer 
powoduje znaczne obci �� enie komputera. Równie �  pod
 � czenie wielu u � ytkowników 
przez sie �  do jednego serwera powoduje wzrost obci �� enia tej jednostki. Je � li 
obci �� enie procesora lub sieci internetowej b � dzie zbyt du � e mo� e to skutkowa �  
przerwami w wy � wietlaniu czy nawet rejestracji strumieni wideo. Za lecane jest nie 
przekracza �  40% obci �� enia procesora i sieci w  normalnej pracy aplikacji  NMS. 

 
2.3.1 Konfiguracja Serwera NMS 

W celu skonfigurowania aplikacji NMS jako Serwer NMS zalecane jest post� powanie zgodnie z 
procedura przedstawion�  poni� ej (lub uruchomienie Kreatora): 

· Nale� y skonfigurowa�  po
� czenie sieciowe komputera, na którym zosta
a zainstalowana 
aplikacja NMS zgodnie z za
o� eniami docelowej sieci komputerowej. 

· Do
� cza�  do prze
� cznika sieciowego kolejno po jednym urz� dzeniu IP (kamera lub 
wideoserwer) i zdefiniowa�  na nim unikalny adres IP oraz pozosta
e parametry po
� czenia 
sieciowego (opis konfiguracji urz� dzenia IP znajduje si�  w instrukcji dostarczonej z tym 
urz� dzeniem)  

· Uruchomi�  aplikacj�  NMS i otworzy�  w niej okno konfiguracji. W zak
adce urz� dzenia 
znajduje si�  opcja dodawania urz� dze� . Urz� dzenia mo� na wyszuka�  automatycznie przy 
pomocy przycisku LUPA i doda�  ze znalezionej listy urz� dze�  lub r� cznie PLUSEM podaj� c 
adres IP, port i typ urz� dzenia. Pe
na instrukcja dodawania urz� dze�  znajduje si�   
w rozdziale 9.1.1.  

· Po dodaniu wszystkich urz� dze�  nale� y w zak
adce KONFIGURACJA/APLIKACJA nada�  im 
odpowiednie nazwy. Nast� pnie nale� y przej��  do HARMONOGRAMU i skonfigurowa�  tryb 
zapisu (ci� g
y, alarmowy, detekcja ruchu). Je� li w systemie wyst� puj�  urz� dzenia 
wykorzystuj� ce sterowanie PTZ mo� na je skonfigurowa�  w podstronie ZAAWANSOWANE. 
Dok
adny opis zak
adki konfiguracji znajduje si�  w rozdziale 9.1.4. 

· W kolejnym kroku nale� y przej��  do zak
adki REJESTRATOR i wybra�  opcj�  Od� wie�  . Po 
wy� wietleniu aktualnej listy urz� dze�  mo� na zdefiniowa�  rozmiar oraz miejsce zapisu nagra�  
wideo dla ka� dej kamery. W tym celu najlepiej zaznaczy�  wszystkie strumienie wideo 
kombinacj�  klawiszy „CTRL+A” a na dole ekranu w pasku pomocniczym poda�  rozmiar 
nagrania na dysku dla ka� dego strumienia i doda�  te parametry dla wszystkich kamer 
przyciskami U� yj i zapisa�  zmiany. Pe
ny opis znajduje si�  w rozdziale 9.2. 

· Zalecane jest równie�  dodanie u� ytkowników w zak
adce U� YTKOWNICY oraz nadanie 
odpowiednich uprawnie�  ich grupom dla ka� dego z klientów NMS. Konto administratora 
powinno by�  u� ywane tylko do konfiguracji programu NMS. Dok
adny opis znajduje si�  w 
rozdziale 9.3. 

URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS   
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· Po przeprowadzeniu wszystkich powy� szych dzia
a�  nale� y wybra�  opcje ZAPISZ 
KONFIGURACJE z g
ównego menu programu NMS, a nast� pnie zrestartowa�  aplikacje.  

· Po ponownym uruchomieniu nale� y w menu SERWER/SERWERY RTSP wybra�  kamery które 
maj�  by�  transmitowane do klienta. Nale� y równie�  skonfigurowa�  wszystkie pozosta
e 
serwery, tryb firewalla i uruchamianie automatyczne. Pe
en opis pracy z serwerami opisany 
zosta
 w rozdziale11. 

· Zalecane jest wy
� czenie na serwerze okien wideo tak oby nie obci�� a
y one niepotrzebnie 
systemu.  

Po zako� czeniu konfiguracji nale� y zrestartowa�  komputer aby sprawdzi�  czy uruchamianie 
automatyczne aplikacji i us
ug dzia
a poprawnie i mo� na rozpocz��  prac�  z programem. 

 
2.3.2. Konfiguracja Klienta NMS 

W celu skonfigurowania aplikacji NMS jako Klient NMS zalecane jest post� powanie zgodnie z 
procedura przedstawion�  poni� ej (lub uruchomienie Kreatora w odpowiednim trybie): 

· Nale� y skonfigurowa�  po
� czenie sieciowe komputera, na którym zosta
a zainstalowana 
aplikacja NMS zgodnie z za
o� eniami docelowej sieci komputerowej. 

· Uruchomi�  aplikacj�  NMS, i otworzy�  w niej okno konfiguracji. W zak
adce urz� dzenia 
znajduje si�  opcja dodawania urz� dze� . Je� li aplikacja NMS ma pe
ni�  role klienta nale� y doda�  
do systemu uruchomiony wcze� niej Serwer NMS. Nale� y to zrobi�  r� cznie PLUSEM podaj� c 
adres IP, porty i typ urz� dzenia NMS serwer. Pe
na instrukcja dodawania urz� dze�  znajduje si�  
w rozdziale 9.1.2.  

· Po dodaniu Serwera NMS do systemu nale� y w zak
adce KONFIGURACJA/URZ� DZENIA/
OGÓLNE wcisn��  przycisk Aktualizuj list�  strumieni i po uzyskaniu po
� czeniu doda�  
wszystkie pobrane strumienie do systemu. Dok
adny opis znajduje si�  w rozdziale 9.13 

· Zalecanie jest równie�  dodanie u� ytkowników w zak
adce USERS oraz nadanie odpowiednich 
uprawnie�  ich grupom, tak aby konto administratora by
o u� ywane tylko do konfiguracji 
programu NMS. Dok
adny opis znajduje si�  w rozdziale 9.3 

· Po przeprowadzeniu wszystkich powy� szych dzia
a�  nale� y wybra�  opcje ZAPISZ 
KONFIGURACJE z g
ównego menu programu NMS, a nast� pnie zrestartowa�  aplikacje 

· Po ponownym uruchomieniu nale� y dostosowa�  u
o� enie okien do w
asnych potrzeb. Pe
en opis 
pracy z oknami opisany zosta
 w rozdziale Konfigurowanie interfejsu roboczego paneli. 

Po zako� czeniu konfiguracji mo� na rozpocz��  prac�  z programem.  

Nie ma konieczno� ci lokalnej rejestracji obrazów wysy
anych przez serwer, lecz je� li zachodzi taka 
potrzeba jest to technicznie mo� liwe. 

Do klienta NMS mo� na równie�  pod
� czy�  lokalne kamery czy wideoserwery IP i prowadzi�  ich 
lokaln�  rejestracj� . Procedura post� powania jest taka sama jak w przypadku dodawania urz� dze�  do 
serwera NMS. 

 Klient NMS mo� e równie�  pe
ni�  w okre� lonych sytuacjach rol�  serwera NMS. Konfiguracja us
ug 
serwerowych wygl� da tak samo jak opisane w poprzednim rozdziale.  

URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS   
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2.3.3 Konfiguracja jednostanowiskowego systemu NMS 

W celu skonfigurowania aplikacji NMS zalecane jest post� powanie zgodnie z procedura 
przedstawion�  poni� ej: 

· Nale� y skonfigurowa�  po
� czenie sieciowe komputera, na którym zosta
a zainstalowana 
aplikacja NMS zgodnie z za
o� eniami docelowej sieci komputerowej. 

· Do
� cza�  do prze
� cznika sieciowego kolejno po jednym urz� dzeniu IP (kamera lub 
wideoserwer) i zdefiniowa�  na nim unikalny adres IP oraz pozosta
e parametry po
� czenia 
sieciowego (opis konfiguracji urz� dzenia IP znajduje si�  w instrukcji dostarczonej z tym 
urz� dzeniem)  

· Uruchomi�  aplikacj�  NMS, i otworzy�  w niej okno konfiguracji. W zak
adce urz� dzenia 
znajduje si�  opcja dodawania urz� dze� . Urz� dzenia mo� na wyszuka�  automatycznie przy 
pomocy przycisku LUPA i doda�  ze znalezionej listy urz� dze�  lub r� cznie PLUSEM podaj� c 
adres IP, port i typ urz� dzenia. Pe
na instrukcja dodawania urz� dze�  znajduje si�   
w rozdziale 9.1.1. 

· Po dodaniu wszystkich urz� dze�  nale� y w zak
adce KONFIGURACJA/OGÓLNE nada�  im 
odpowiednie nazwy. Nast� pnie nale� y przej��  do HARMONOGRAMU i skonfigurowa�  tryb 
zapisu (ci� g
y, alarmowy, detekcja ruchu). Je� li w systemie wyst� puj�  urz� dzenia 
wykorzystuj� ce sterowanie PTZ mo� na je skonfigurowa�  w podstronie ZAAWANSOWANE. 
Dok
adny opis zak
adki konfiguracji znajduje si�  w rozdziale 9.1.4. 

· W kolejnym kroku nale� y przej��  do zak
adki REJESTRATOR i wybra�  opcj�  Od� wie�  Po 
wy� wietleniu aktualnej listy urz� dze�  mo� na zdefiniowa�  rozmiar oraz miejsce zapisu nagra�  
wideo dla ka� dej kamery. W tym celu najlepiej zaznaczy�  wszystkie strumienie wideo 
kombinacj�  klawiszy „CTRL+A” a na dole ekranu w pasku pomocniczym poda�  rozmiar 
nagrania na dysku dla ka� dego strumienia i doda�  te parametry dla wszystkich kamer 
przyciskami U� yj i zapisa�  zmiany. Pe
ny opis znajduje si�  w rozdziale 9.2. 

· Zalecanie jest równie�  dodanie u� ytkowników w zak
adce USERS oraz nadanie odpowiednich 
uprawnie�  ich grupom, tak aby konto administratora by
o u� ywane tylko do konfiguracji 
programu NMS. Dok
adny opis znajduje si�  w rozdziale 9.3. 

· Po przeprowadzeniu wszystkich powy� szych dzia
a�  nale� y wybra�  opcje ZAPISZ 
KONFIGURACJE z g
ównego menu programu NMS, a nast� pnie zrestartowa�  aplikacje.  

· Po ponownym uruchomieniu nale� y dostosowa�  u
o� enie okien do w
asnych potrzeb. Pe
en opis 
pracy z oknami opisany zosta
 w rozdziale 3.2. 

Po zako� czeniu konfiguracji mo� na rozpocz��  prace z programem.  

URUCHAMIANIE OPROGRAMOWANIA NMS   
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3. ZARZ� DZANIE PANELAMI 

3.1. Opis interfejsu graficznego 

Interfejs programu NMS zbudowany jest z ruchomych paneli, których funkcjonalno��  zosta
a opisana  
poni� ej. Szczegó
y dotycz� ce obs
ugi poszczególnych paneli znajduj�  si�  na dalszych stronach 
instrukcji. Charakterystyczn�  cech�  programu jest mo� liwo��  dostosowania interfejsu poprzez 
przemieszczenie b� d�  ukrywanie poszczególnych paneli. Poni� ej zaprezentowano jedn�  z mo� liwych 
realizacji rozmieszczenia paneli programu. 
 

 
 
 

 

Logi systemowe  
i rejestr zdarze�   

Panel sterowania PTZ 

Panel  
urz� dze�  i kamer  

Panel wideo - obraz  
"na � ywo" i nagrania 

Menu programu Ikony modu
ów 
programu 

Odtwarzanie 
nagra�  wideo 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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3.2 Komponowanie interfejsu roboczego z paneli 

Jak wspomniano wcze� niej interfejs programu sk
ada si�  z odr� bnych paneli, które mo� na dowolnie 
uaktywnia� , przenosi�  (równie�  na drugi monitor przy pracy wielomonitorowej), 
� czy�  i zmienia�  ich 
rozmiar. Daje to u� ytkownikowi praktycznie nieograniczone mo� liwo� ci komponowania w
asnego 
interfejsu, dostosowanego do jego potrzeb i preferencji. Uk
ad interfejsu zostaje zapami� tany po 
wy
� czeniu programu i po ponownym uruchomieniu programu jest on wczytywany automatycznie.  
Panelem b� dzie nazywany prostok� tne okno, które mo� na dowolnie przemieszcza�  i zmienia�  jego 
rozmiar, funkcjonalnie odpowiadaj� ce jednemu z modu
ów programu NMS. 
  
Program NMS sk
ada si�  z nast� puj� cych modu
ów funkcjonalnych: 
 

1. Panel wideo 1 - wy� wietlanie obrazu „na � ywo” i odtwarzanie materia
u wideo 

2. Panel wideo 2 - wy� wietlanie obrazu „na � ywo” i odtwarzanie materia
u wideo 

3. Odtwarzacz - wybór odtwarzanego materia
u wideo 

4. Panel PTZ - panel sterowania kamerami PTZ 

5. Urz� dzenia - lista urz� dze�  IP zainstalowanych w systemie wraz z tablic�  synoptyczn�  

6. Logi - rejestr zdarze�  alarmowych i systemowych 

7. Konfiguracja  - ustawienia programu i serwerów wideo 

Ka� dy panel posiada 1 lub 2 ikony na górnym pasku. Domy� lny kolor paska jest szary. Po klikni� ciu 
w obszarze panelu zmienia on kolor na niebieski (lub inny ustawiony w systemie Windows jako kolor 
aktywnego okna). Niebieski pasek oznacza, � e okno jest aktywne i mo� na zmieni�  jego rozmiar, 
po
o� enie itp. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

W dalszej cz�� ci rozdzia
u zostan�  opisane, zasady pracy z panelami. Przedstawione na przyk
adach 
zasady odnosz�  si�  do wszystkich paneli oprogramowania NMS. 

Ikona Pasek 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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3.2.1 Przemieszczanie paneli 

Ka� dy z paneli mo� na przemie� ci�  w dowolne miejsce interfejsu, w tym tak� e wynie��  na drugi 
monitor (je� eli karta graficzna komputera obs
uguje tryb wielomonitorowy). 

Aby przemie� ci�  panel nale� y klikn��  lewym przyciskiem myszy na pasku panelu. Trzymaj� c 
przycisk wci� ni� ty mo� na przemie� ci�  panel w po�� dane miejsce.  

  

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

3.2.2 Zmiana rozmiaru paneli 

Aby zmieni�  rozmiar panelu nale� y umie� ci�  wska� nik myszy ponad kraw� dzi�  panelu tak by zmieni
 
si�  on w kursor podwójnej strza
ki. W zale� no� ci od tego czy b� dzie to pozioma czy pionowa kraw� d�  
b� dzie mo� liwa zmiana rozmiaru okna w poziomie lub w pionie. Przy zmienionym kursorze nale� y 
wcisn��  lewy przycisk myszy i trzymaj� c go wci� ni� tym zmieni�  rozmiar panelu. Przy 
umiejscowieniu kursora w naro� niku okna mo� na, proporcjonalnie zmieni�  rozmiar okna zarówno w 
pionie i poziomie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Widok kursora 
podczas zmiany 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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3.2.3 	 � czenie paneli 

Ka� dy z paneli mo� e znajdowa�  si�  w dowolnym miejscu interfejsu. Po
o� enie paneli mo� e by�  
"chaotyczne", jednak z regu
y u� ytkownik d�� y do uporz� dkowania i optymalnego wykorzystania 
przestrzeni ekranu. W celu u
atwienia rozmieszczenia paneli program NMS posiada wygodny system 

� czenia paneli. Dzi� ki temu systemowi okna 
� cz�  si�  optymalnie i precyzyjnie, z dok
adno� ci�  do 
pojedynczego piksela.  

Aby do
� czy�  kraw� d�  panelu do innego panelu nale� y "uchwyci� " panel (przemie� ci� ) i trzymaj� c 
wci� ni� ty przycisk myszy przesun��  go nad obszar panelu, do którego chcemy go do
� czy� . Na tle 
panelu A wy� wietlone zostanie menu do
� czania w postaci ikon rozmieszczonych w kszta
cie krzy� a. 

Widok interfejsu z zadokowanymi panelami Widok interfejsu - panele niezadokowane  

Panel A - panel, do 
którego do
� czany jest 

kolejny 

Menu do
� czania 

Panel B - do
� czany 
panel  

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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Po przesuni� ciu kursora nad jedn�  z ikon krzy� a pojawi si�  okno w postaci pomara� czowego obszaru  
zajmuj� cego przysz
e po
o� enie do
� czanego panelu. Po puszczeniu przycisku panel zostanie 
do
� czony. Poni� ej znajduje si�  przyk
ad do
� czenia panelu U� ytkownicy do dolnej kraw� dzi panelu 
Urz� dzenia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
W podobny sposób mo� na do
� cza�  panele do kraw� dzi okna podgl� du kamer. Aby to zrobi�  nale� y 
wy� wietli�  menu do
� czania okna podgl� du poprzez przeniesienie do
� czanego panelu nad obszar 
okna podgl� du kamer. 

Istnieje mo� liwo��  do
� czenia panelu do jednej z czterech kraw� dzi zewn� trznych okna programu.            
Aby to zrobi�  nale� y "przenie�� " panel nad ikon�  do
� czania znajduj� c�  si�  przy danej kraw� dzi. 

 
Poni� ej znajduje si�  opis funkcji poszczególnych ikon MENU DO	 � CZANA. 
 
 
 
 

 

 

 

 Do
� czenie do lewej 
kraw� dzi panelu   

Do
� czenie do lewej 
kraw� dzi panelu   

Do
� czenie do dolnej 
kraw� dzi panelu   

Do
� czenie do górnej 
kraw� dzi panelu   

Do
� czanie  Efekt ko� cowy  

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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3.2.4 Zagnie� d� anie paneli 

Panele interfejsu mog�  by�  wy� wietlane osobno, jak przedstawiono to w poprzednich rozdzia
ach,   
lub by�  
� czone w jeden panel z
o� ony sk
adaj� cy si�  z kilku paneli zagnie� d� onych w jednym oknie. 
Wybór poszczególnych elementów takiego z
o� onego panelu mo� liwy jest dzi� ki zak
adkom 
wy� wietlanym na dole panelu.  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aby zagnie� dzi�  panel wewn� trz innego panelu nale� y "chwyci� " go jak zosta
o to opisane przy 
przemieszczaniu paneli i trzymaj� c wci� ni� ty przycisk myszy przesun��  nad obszar panelu, do 
którego chcemy "wrzuci� " przesuwany panel. Na tle panelu, nad którym znajduje si�  przesuwany 
panel wy� wietlone zostanie MENU DO	 � CZANA w postaci ikon rozmieszczonych w kszta
cie krzy� a 
jak przedstawiono to w poprzednim rozdziale.  
Tym razem nale� y przemie� ci�  kursor nad ikon�  znajduj� c�  w � rodku krzy� a. 

 
 

Zak
adki wyboru 
poszczególnych paneli  

Zagnie� d� anie paneli  
w formie zak
adek 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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W tym momencie przenoszony panel zniknie i pojawi si�  jako zak
adka na dole panelu docelowego.  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kolejno��  zak
adek mo� e by�  zmieniana. Jest to mo� liwe poprzez klikni� cie na danej zak
adce lewym 
przyciskiem i przemieszczanie jej w rz� dzie zak
adek przy wci� ni� tym lewym przycisku myszy. 

W podobny sposób mo� na odseparowa�  dany panel z zestawu zagnie� d� onych paneli. Nale� y przy 
wci� ni� tym przycisku przemie� ci�  zak
adk�  poza obr� b obecnego panelu. 

Zagnie� d� anie - 1 etap Zagnie� d� anie - 2 etap 

Panel docelowy  
z ikonami  do
� czania 

Panel zagnie� d� any Zak
adka wyboru 
dodanego panelu  

Zagnie� d� anie - efekt ko� cowy 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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Ikona ukrywania 
panelu  

3.2.5 Zamykanie paneli 

Istnieje mo� liwo��  zamkni� cia poszczególnych paneli. W tym celu wykorzystuje si�  ikon�  znajduj� ca 
si�  w prawym górnym rogu ka� dego panelu.  

 

 

 

 

 

 

W przypadku paneli z
o� onych nast� pi jednoczesne ukrycie wszystkich paneli sk
adowych.  

Ponowne wy� wietlenie danego panelu wymaga wybrania odpowiedniej ikony z panelu modu
ów lub 
wej� cia do menu programu. W menu Widok nale� y wybra�  �� dany panel, który ma by�  ponownie 
widoczny. Jednorazowo mo� na przywróci�  tylko jeden panel. Tym samym aby "odtworzy� " 
zamkni� ty panel z
o� ony nale� y kolejno przywróci�  panele sk
adowe i ponownie skomponowa�  
panel z
o� ony. 

3.2.6 Automatyczne ukrywanie paneli 

Program NMS pozwala na wy� wietlanie paneli w trybie automatycznego ukrywania. W ten sposób 
po klikni� ciu na ikonce ‘pineski’ u� ytkownik ma mo� liwo��  efektywnie wykorzysta�  powierzchni�  
ekranu do wy� wietlenia obrazów z kamer, przy jednoczesnym zachowaniu szybkiego dost� pu do 
pozosta
ych paneli. 

Przy w
� czonym trybie automatycznego ukrywania dany panel jest wy� wietlany tylko gdy znajduje 
si�  na nim kursor myszki. Po opuszczeniu obszaru panelu jest on automatycznie "chowany" poza 
obr� b ekranu (poza prawy, lewy, lub dolny) przy którym si�  znajdowa
. Na danej kraw� dzi ekranu 
pozostaje wy� wietlana tylko zak
adka pozwalaj� ca przywróci�  wy� wietlanie panelu po ustawieniu       
na ni�  wska� nika myszy. (patrz rys poni� ej) 

Wszystkie panele wchodz� ce w sk
ad panelu z
o� onego (zagnie� d� onego) wy� wietlane s�  jako 
odr� bne zak
adki. Z tego wzgl� du mo� e pojawi�  si�  sytuacja gdy nie b� dzie mo� liwe wy� wietlenie 
wszystkich zak
adek na danej kraw� dzi ekranu.  

Ikona ‘pineski’ (auto 
ukrywanie) 

Panel urz� dze�  
pokazuje si�  po 

klikni � ciu na panelu 
bocznym 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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Widok ekranu po uruchomieniu automatycznego ukrywania wszystkich paneli 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Widok ekranu po umiejscowieniu kursora myszy na zak
adce panelu Sterowanie PTZ 
  

Zak
adki 
ukrytych 
paneli 

ZARZ � DZANIE PANELAMI 
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4. PANEL WIDEO 

4.1. Opis panelu Wideo 

W aplikacji NMS dost� pne s�  dwa identyczne panele wideo. Pierwszy z nich jest panelem 
podstawowym do pracy z kamerami, natomiast funkcjonalno��  drugiego jest rozszerzona o obs
ug�   
wy� wietlania i odtwarzania kamer wywo
ywanych z logów i map.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PANEL WIDEO 

Zmiana podzia
u ekranu 

Ods
uch audio dla trybu 
odtwarzania i „na � ywo” 

Menad� er przechwytywania 
obrazów 

Aktywacja trybu sekwencji 

Wybrane okno kamery 

Prze
� czanie kamer na 
podzia
ach” 

Prze
� czanie trybu „na � ywo, 
odtwarzanie i zdalne odtwarzanie” 

      

 Podzia
 na 4, 6, 8, 9, 15, 16 kamer na ekranie 

 Wybór podzia
u od 25 do 64 kamer na ekranie 

 W
� czenie ods
uchu audio dla trybu „na � ywo” i odtwarzania. 

 Uruchomienie menad� era przechwytywania obrazów 

 W
� czenie trybu sekwencyjnego prze
� czania kamer 

 Prze
� czanie pomi� dzy trybami pogl� du „na � ywo” i odtwarzania 

 W
� czenie zdalnego odtwarzania 

 Poprzednia grupa kamer (np. w podziale na 9 i widocznych kamerach 
10 ~ 18, po u� yciu przycisku wy� wietlone zostan�  kamery 1 ~ 9). 

 Nast� pna grupa kamer (np. w podziale na 9 i widocznych kamerach 
1 ~ 9 po u� yciu przycisku wy� wietlone zostan�  kamery 10 ~ 18). 
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Wybranie okna kamery nast� puje po klikni� ciu w oknie tej kamery lewym klawiszem myszy, okno  
zostaje otoczone zielon�  ramk� . Wybrane okno powi� zane jest z panelem sterowania PTZ oraz oknem 
urz� dze� . Dwukrotne klikni� cie na wybrane okno powoduje wy� wietlenie wybranej kamery w pe
nym 
oknie (podzia
 na 1)  

Pr� dko��  od� wie� ania obrazów podczas po
� czenia zale� y od: 

· konfiguracji wy� wietlania wideo przez aplikacj�  NMS 

· przepustowo� ci 
� cza pomi� dzy stacj�  robocz�  z oprogramowaniem NMS a urz� dzeniami 
wideo IP 

· ustawie�  poszczególnych kana
ów wideo definiuj� cych ilo��  klatek i jako��  
transmitowanych obrazów (metoda kodowania, GOP, pasmo, stopie�  kompresji) 

· ilo� ci jednoczesnych po
� cze�  realizowanych w danej chwili przez urz� dzenie wideo IP 
(im wi� ksza ilo��  u� ytkowników jest po
� czona w tym samym czasie tym ni� sza jest 
pr� dko��  od� wie� ania obserwowana w programie NMS) 

Zmiana podzia
u wideo oraz ods
uch audio mo� liwy jest za pomoc�  odpowiednich przycisków 
znajduj� cych si�  na górnym pasku okna Wideo. 

W prawym górnym rogu okna kamery wy� wietlane s�  ikony informuj� ce o statusie kamery  
i zdarzeniach alarmowych zwi� zanych z dan�  kamer� . 

 

Ikony statusu 
kamery i 
zdarze�  

alarmowych z 
ni�  zwi� zanych 

 

 Tryb odtwarzania nagra�  wideo. 

 Rejestracja wideo (wed
ug harmonogramu lub nagrywanie napadowe) 

 Detekcja ruchu. 

 W
� czony tryb sterownia kamer PTZ. 

 Aktywne wej� cie alarmowe skojarzone z wybran�  kamer� . 

 Aktywne wyj� cie alarmowe skojarzone z wybran�  kamer� . 

PANEL WIDEO 
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Drugie okno wideo jest dost� pne z g
ównego menu programu lub po klikni� ciu przycisku F9  
na klawiaturze. W oknie tym mo� na podobnie jak w podstawowym wy� wietla�  obrazy z kamer  
po przeci� gni� ciu ich z drzewa Urz� dze� .  

Po klikni� ciu prawym klawiszem myszki w pole obrazu wideo wy� wietlone zostanie menu 
kontekstowe z dodatkowymi ustawieniami. 

 
 
 
 

Odtwarzanie / Podgl� d na 
� ywo 

Prze
� czanie mi� dzy trybami podgl� du obrazu: wy� wietlanie „na 
� ywo” i odtwarzanie nagra� . 

Pe
ne okno / Powrót do 
podzia
u 

Prze
� czenie wybranej kamery w tryb podzia
u na 1 i powrót do 
poprzedniego podzia
u. 

Wy
� cz kamer�  Wy
� czenie podgl� du wideo z danej kamery. 

Pe
ny ekran / Powrót do 
okna 

Prze
� czenie modu
u Wideo w tryb pe
noekranowy  
(z zachowaniem podzia
u) lub powrót do okna. 

Pasek narz� dzi W
� czenie paska podzia
ów i ikon nawigacyjnych ekranu wideo 

Przesu�  kamer�  
Przemieszczenie okna kamery w obr� bie definiowanego  
podzia
u. Po wybraniu opcji Przesu�  kamer�  nale� y klikn��   
w okno gdzie obraz z kamery ma zosta�  przemieszczony.  

PANEL WIDEO 
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4.2. Menad� er przechwytywania obrazów 

Zadaniem Menad� era przechwytywania obrazów jest przechwycenie klatek obrazu które s�  w danym 
momencie wy� wietlane na ekranie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dzi� ki temu istnieje mo� liwo��  zapisania przechwyconych obrazów jako pliki graficzne w celu ich 
zarchiwizowania, dalszej obróbki, itp.. 

W polu Format pliku nale� y zdefiniowa�  typ pliku graficznego w jakim przechwycone obrazy 
zostan�  zapisane. Dost� pne formaty to: 

· Bmp 

· Jpeg 

· Png 

Informacje o aktualnie zaznaczonym obrazie zawieraj�  pochodzenie, rozdzielczo��  oraz dat�  
utworzenia i nazw�  pliku obrazu wy� wietlonego na du� ym oknie podgl� du.  

U� ycie przycisku Zapisz powoduje zapisanie aktualnie wybranego obrazu w miejscu zdefiniowanym 
do zapisu przechwyconych obrazów. 

Przycisk Zapisz zaznaczone powoduje zapisanie wszystkich zaznaczonych obrazów w miejscu 
zdefiniowanym do zapisu przechwyconych obrazów. 

 

Przycisku zapisu 
obrazów do pliku 

PANEL WIDEO 

 

 

 
 

� cie� ka zapisu 
przechwyconych obrazów 

 

 

Okno podgl� du 
przechwyconych 

obrazów 

Pole zaznaczenia 
wybranego obrazu 

 
Wybór formatu 
pliku do zapisu 

Informacje o aktualnie 
zaznaczonym obrazie 

Przycisk ponownego 
przechwytywania 
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4.3. Sterownie kamer�  PTZ za pomoc�  myszki 

Kamera PTZ mo� e by�  sterowana z panelu PTZ lub za pomoc�  myszy bezpo� rednio z panelu Wideo.  

Sterownie kamer PTZ wymaga poprawnie wykonanego po
� czenia portu RS-485 serwera wideo  
i kamery szybkoobrotowej (szczegó
y w instrukcji serwerów wideo NVIP-VS10x). Dodatkowo  
konieczne jest odpowiednie skonfigurowanie parametrów sterownia (protokó
, ID kamery)  
w konfiguracji programu NMS. W
� czenie trybu sterowani kamer PTZ sygnalizowane jest ikon�   
w prawym górnym rogu obrazu kamery.  

Sterownie kamer PTZ za pomoc�  myszy wymaga klikni� cia w centralnym obszarze obrazu 
i przytrzymuj� c lewy klawisz myszki wci� ni� ty, przemieszczenia kursora w kierunku, w którym 
chcemy przemie� ci�  kamer� . 

Powi� kszanie (zoom) mo� e zosta�  przeprowadzone za pomoc�  pokr� t
a na myszce komputerowej. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inn�  mo� liwo��  to klikni� cie na tej cz�� ci obrazu która znajduj�  si�  na kierunku ruchu kamery np.: 
aby uzyska�  przesuni� cie w lewo nale� y klikn��  w punkt znajduj� cy si�  na lewo od � rodka obrazu. 

Sterowanie kamer z panelu PTZ opisane jest w rozdziale 8 niniejszej instrukcji. 

 
W
� czony  

tryb sterowania 
kamer PTZ 

Sterowania kamer 
PTZ za pomoc�  

myszki - 
przesuniecie 

kursora w kierunku 
ruchu kamery 

Sterowania kamer 
PTZ za pomoc�  

myszki - klikni� cie 
w punkt le�� cy na 

kierunku ruchu 
kamery 

PANEL WIDEO 
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4.4. Zmiana po
o� enia kamer (tworzenie w
asnego uk
adu kamer) 

Oprogramowanie NMS umo� liwia dowolne przemieszczanie kamer tak aby dostosowa�  podzia
 
ekranu do preferencji u� ytkownika. Zamiana po
o� enia kamer odbywa si�  poprzez wskazanie  
kamery która ma zosta�  przemieszczona, a nast� pnie wskazanie okna docelowego. Zawarto��  okna 
docelowego zostanie zmieniona z zawarto� ci�  okna wskazanej kamery. 

 

 
 
 

Nast� pnie nale� y wskaza�  
okno docelowe poprzez 
klikni � cie lewym klawiszem 
myszy w obraz kamery gdzie 
wy� ej wybrana ma zosta�  
przemieszczona. 

 

W efekcie uzyskujemy 
zamian�  po
o� enia obu 
kamer. 

 

Po klikni� ciu prawym 
klawiszem myszy w obraz 
kamery, któr�  chcemy 
przemie� ci�  nale� y z menu 
kontekstowego wybra�  
opcj�  Przesu�  kamer� . 

PANEL WIDEO 
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5. PANEL URZ� DZENIA 

5.1. Opis panelu Urz� dzenia 

W panelu urz� dzenia wy� wietlona jest lista wszystkich urz� dze�  (serwerów wideo, kamer IP), które 
s�  dost� pne dla oprogramowania NMS. W drzewie Urz� dze�  obok serwerów wideo wy� wietlane s�  
tak� e przyporz� dkowane do nich kamery. W poszczególnych kolumnach wy� wietlane s�   
podstawowe informacj�  dotycz� ce zarówno kamer jak i serwerów wideo. W kolumnie Nazwa  
wy� wietlone s�  nazwy serwerów oraz nazwy przyporz� dkowane do kamer. W kolumnie Stan 
wy� wietlane s�  informacje o statusie serwera wideo (Po
� czony / nie po
� czony) oraz o statusie 
kamer (rejestracja, tryb rejestracji, podgl� d, odtwarzanie, sterownie PTZ, detekcja ruchu, wej� cia 
i wyj� cia audio, wej� cia i wyj� cia alarmowe). W kolumnie Opis dla serwerów wideo podany jest 
adres IP i port natomiast dla kamer pokazane s�  wprowadzone w ustawieniach opisy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Jednym ze sposobów wy� wietlenia danej kamery na wybranym oknie wideo jest wybranie opcji 
Wy� wietl oraz numeru okienka z menu kontekstowego dost� pnego pod prawym przyciskiem myszy 
w tym panelu  
 

PANEL URZ� DZENIA 

Nazwa, stan i opis serwerów wideo i kamer 

 
Wyskakuj� ce okienko ze 

statycznym obrazem danej 
kamery dost� pne jest  
po klikni� ciu ikony   
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Alternatywnie, przy pomocy metody ‘drag&drop’ dla jednego wybranego strumienia lub wszystkich 
które s�  zaznaczone istnieje mo� liwo��  uzyskania podgl� du przez przeci� gni� cie ich w obszar okna 
wideo ( patrz rys. poni� ej). 

 
Status urz� dzenia IP oraz strumienia wideo sygnalizowany jest odpowiednimi ikonami: 
 

 

PANEL URZ� DZENIA 

 W
� czona rejestracja obrazu z kamery w trybie harmonogramu lub w trybie 
napadowym. Ikona wyszarzona - kamera NIE JEST NAGRYWANA . 

 W
� czony tryb harmonogramu, ikona wyszarzona - nagrywanie wy
� czone 
lub nagrywanie napadowe. 

 Podgl� d obrazu z kamery „na � ywo” w
� czony. 

 Odtwarzanie nagra�  z kamery w
� czone. 

 Tryb sterownia kamer PTZ w
� czony. 

 Wykryta detekcja ruchu. 

 Wej� cie audio aktywne. 

 Wyj� cie audio aktywne. 

 Wyj� cie alarmowe aktywne. 

 Wykryta aktywacja wej� cia alarmowego. 

 Urz� dzenie IP od
� czone 

 Urz� dzenie IP po
� czone 

Symbol ikony Opis 
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Pod prawym przyciskiem myszki dost� pne jest menu wybranego urz� dzenia lub strumienia video.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mo� liwe jest równie�  przenoszenie urz� dze�  w obr� bie drzewa, np. w celu zwi� kszenia jego 
przejrzysto� ci. Aby przenie��  urz� dzenie, nale� y wcisn��  i przytrzyma�  prawy klawisz ALT, 
nast� pnie wybra�  urz� dzenie lewym przyciskiem myszy i przeci� gn��  je i upu� ci�  na po�� dan�  
pozycj�  w strukturze drzewa. Zmiana dokonana w menu urz� dzenia zostanie odzwierciedlona na 
li � cie urz� dze�  znajduj� cej si�  domy� lnie z prawej strony okna programu. 

 

 

 

Dost� pne polecenia dla Serwerów NMS, urz� dze�  IP oraz strumieni wideo: 

Informacja! 

Dost� pno��  wymienionych polece�  jest uzale� niona od konfiguracji systemu NMS, zainstalowanych 
urz� dze�  oraz uprawnie�  aktualnie zalogowanego u� ytkownika.  

PANEL URZ� DZENIA 

Zwi�  wszystko Zwini� cie listy urz� dze�  - wy� wietlane s�  tylko urz� dzenia IP 

Rozwi�  wszystko 
Rozwini� cie listy wszystkich urz� dze�  - wy� wietlane s�  wszystkie urz� -
dzenia IP oraz strumienie wideo 

Kolumny W
� czenie i wy
� czenie wy� wietlania kolumn Nazwa, Stan i Opis. 

Po
� cz/Roz
� cz Nawi� zanie po
� czenia lub roz
� czenie z urz� dzeniem (tylko dla urz� dze�  
IP i Serwerów NMS) . 

W
� cz/Zatrzymaj 

Wy� wietl Wybór pola w oknie wideo, na którym kamera ma zosta�  wy� wietlona 

W
� czenie/zatrzymanie transmisji wybranego strumienia wideo (tylko dla 
strumieni wideo). Po zatrzymaniu transmisji podgl� d i rejestracja nie jest 
mo� liwa). 

Usu�  Polecenie umo� liwiaj � ce usuni� cie wybranego strumienia z systemu 
NMS (tylko dla strumieni wideo nale�� cych do Serwera NMS) 
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Komunikaty na panelu urz� dze�  informuj�  o aktualnym stanie urz� dze�  i ewentualnych b
� dach które 
wyst� pi
y w po
� czeniu 

 

 

 

 

 

 

 

· 	 � czenie - próba nawi� zania komunikacji sieciowej z urz� dzeniem IP,  

· Roz
� czanie - proces zamykania komunikacji sieciowej z urz� dzeniem IP,  

· Nieudana autoryzacja - b
� dne has
o dost� pu do urz� dzenia IP lub Serwera NMS, 

· Data i godzina - aktualny czas na po
� czonym serwerze NMS (dotyczy tylko serwera NMS) 

· Inicjalizacja - próba uruchomienia strumienia wideo, 

· Po
� czenie utracone - brak komunikacji sieciowej na drodze urz� dzenie IP i komputer 
 z oprogramowaniem NMS, 

· Brak strumienia - informacja oznacza brak dekodowania strumienia przez aplikacj�  NMS. 
Strumie�  móg
 zosta�  celowo od
� czony przez operatora (celem oszcz� dno��  zasobów)  
lub wyst� pi
o zbyt du� e obci�� enia serwera wideo (np. pod
� czenie zbyt du� ej liczby klientów 
typu unicast), przeci�� enia sieci itp., 

· Niekompatybilne urz� dzenie - b
� d po
� czenia z urz� dzeniem które nie jest kompatybilne z 
systemem NMS. 

PANEL URZ� DZENIA 

Urz� dzenie po
� czone 
poprawnie 

 

 

Brak po
� czenia  
z urz� dzeniem 
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6. PANEL ODTWARZACZA 

6.1. Odtwarzanie nagra	  wideo 

Panel odtwarzacza umo� liwia podgl� d nagrania�  wideo oraz precyzyjny wybór przedzia
u 
czasowego do odtwarzania. Odtwarzany obraz wideo wy� wietlany jest w tym samym oknie co obraz 
w trybie „na � ywo”. Aby uaktywni�  panel odtwarzacza nale� y klikn��  przycisk        . 

W celu przej� cie w tryb odtwarzania dla wszystkich kamer nale� y na oknie Wideo u� y�  przycisku 
prze
� czania w tryb odtwarzania lub klikn��  na wybranym oknie prawym przyciskiem myszki  
i z menu kontekstowego wybra�  Odtwarzanie w celu odtwarzania nagra�  tylko wybranej kamery.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Informacja! 
Po prze
� czeniu ca
ego panelu wideo w tryb odtwarzania wszystkie nowo pod
� czone strumienie 
wideo zostan�  automatycznie uruchomione w trybie odtwarzania. 

PANEL ODTWARZACZA 

Sygnalizacja kamery w trybie 
odtwarzania w panelu 

Urz� dzenia. 

 

Uruchomienie trybu odtwarzania 
dla wszystkich strumieni wideo lub 

dla wybranej kamery 
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Po uruchomieniu odtwarzania, informacja ta jest sygnalizowana przez odpowiedni�  ikon�  na ka� dym 
obrazie okna wideo. W trybie odtwarzania mo� e znajdowa�  si�  maksymalnie 16 kamer jednocze� nie 
dla jednego okna wideo. 

Na panelu Odtwarzacza pod osi�  czasu zostan�  wyró� nione godziny w których obraz  
z danej kamery (lub grupy kamer) by
 rejestrowany. Kolory na osi czasu odpowiadaj�  trybom 
nagrywania opisanym w module harmonogramu. Nawigacje po zarejestrowanych nagraniach u
atwia 
zegar z informacj�  o ew. alarmach, pojawiaj� cy si�  wraz z kursorem myszy umiejscowionym nad 
wybran�  kamer� . Wybór punktu startowego nagra�  nast� puje poprzez klikni� cie lewym klawiszem 
myszy w miejsce na pasku nagra�  od którego chcemy rozpocz��  odtwarzanie danej kamery.  

Nale� y zwróci�  uwag�  na funkcj�  Przeskok, która powoduje pomijanie w nagraniach czasu, 
w którym � adne wideo nie by
o zarejestrowane. Dzi� ki tej funkcji mo� emy zaoszcz� dzi�  czas 
na przeszukiwanie nagra�  alarmowych bez obawy ze które�  zdarzenie zostanie pomini� te. 

 

PANEL ODTWARZACZA 

Przyciski 
prze
� czenia  

w tryb 
odtwarzania 

 

W
� czony tryb 
odtwarzania 
nagra�  wideo 

 

Zaznaczenie 
fragmentu do 

exportu 

O�  czasu wraz  
z przyciskami 

nawigacyjnymi 

 

 

Data i czas 
aktualnego 
nagrania 

Kalendarz 
z istniej� cymi 

nagraniach  

Wybór kamery i czasu 
nagrania wideo 
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 Odtwarzanie wstecz klatka po klatce. 

 Odtwarzanie wstecz ze standardow�  pr� dko� ci� . 

 Pauza. 

 Odtwarzanie do przodu ze standardow�  pr� dko� ci� . 

 Odtwarzanie do przodu klatka po klatce. 

 Przesuni� cie odtwarzania o jedn�  sekund�  w przód 

 Przesuni� cie odtwarzania o jedn�  sekund�  do ty
u 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PANEL ODTWARZACZA 

 

Przeskok - funkcja pomijania 
niezapisanych przestrzeni 

pomi� dzy nagraniami 

Lista kamer, które s�  
prze
� czone w tryb 

odtwarzania 

Informacja o aktualnie 
odtwarzanym czasie  

i zakresie nagra�  

Nagrania z kamer 
z rozró� nieniem trybu 

nagrywania 

Wybór pr� dko� ci 
odtwarzania 

Przyciski przesuwaj� ce o�  
czasu do starszych lub 

nowszych nagra�  

Przyciski zwi� kszenia  
i zmniejszenia zakresu 
wy� wietlanych nagra�  

Przyciski 
nawigacyjne 
odtwarzania 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Opis przycisków nawigacyjnych steruj� cych odtwarzaniem nagra�  
 
 

Wybór dnia, z którego 
nagrania b� d�  odtwarzane 

 

Przyciski Id	  do nagra�  
o czasie wprowadzonym 

w okienku 
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6.2. Zdalne odtwarzanie. 

Pozwala na udost� pnianie strumieni/nagra�  video do innych aplikacji klienckich ( oraz korzystania 
przez aplikacj�  NMS Klient z nagra�  video udost� pnianych przez NMS serwer). 
 
6.2.1 Udost� pnianie nagra	  video przez aplikacj�  NMS Serwer 
Aby móc udost� pnia�  nagrania video nale� y w
� czy�  serwer NMS oraz serwer Zdalnego 
odtwarzania  ( w oknie Konfiguracja serwerów  zaznaczy�  okienko Uruchom) 
 
 

Po skonfigurowaniu serwerów jeste� my gotowi do udost� pniania nagra�  video, nale� y tak� e 
zaznaczy�  strumienie , które chcemy  w
� czy� ( pami� tajmy, � e nale� y  posiada�  wcze� niej nagrany 
materia
 video) 
 
6.2.2. Zdalne odtwarzanie nagra	  video. 
W celu korzystania z udost� pnionych nagra�  video przez  aplikacj�  NMS Serwer nale� y  po
� czy�  
si�  z NMS . 
 
Opisane to zosta
o w rozdziale 9.1.2 
 
(Je� eli nie mo� emy uzyska�  po
� czenia, wówczas nale� y sprawdzi�  ustawienia i konfiguracj�  
Firewall’a)  

PANEL ODTWARZACZA 
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Wybór przedzia
u czasowego z 
udost� pnionymi nagraniami video 

Mo� liwo��  zmiany trybu 
Podgl� d na � ywo/ playback 

Je� eli po
� czenie zosta
o ustanowione, nale� y przeci� gn��  interesuj� ce nas strumienie 
wideo na okno podzia
u wideo, nast� pnie w
� czamy tryb zdalnego odtwarzania                
i wybieramy interesuj� cy nas przedzia
 czasowy z udost� pnionymi nagraniami video 
 
 
 

PANEL ODTWARZACZA 
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6.3. Eksport nagra	  wideo do plików AVI 

Zarejestrowany materia
 wideo mo� na wyeksportowa�  do standardowego pliku AVI jako materia
 
nieskompresowany. 

  

Aby zapisa�  plik AVI z wybranej kamery nale� y uruchomi�  jej odtwarzanie i nast� pnie klikn��  
prawym klawiszem myszki w polu z paskiem nagra� : 

· zaznaczy�  punkt startowy nagra�  (prawym klawiszem myszki na grafie), 

· zaznaczy�  koniec nagra�  (prawym klawiszem myszki na grafie), 

· klikn��  na wybranym strumieniu wideo prawym przyciskiem myszy (nie urz� dzeniu IP) i 
z menu podr� cznego wybra�  Szybki export do AVI. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Szybki export do AVI - Po wyborze opcji Szybki 
export do AVI wy� wietlony zostanie panel eksportu wideo do AVI jak na obrazie poni� ej:  

 

PANEL ODTWARZACZA 

Informacje o ilo� ci strumieni 
wybranych do eksportu 

Wybór punktu pocz� tkowego 
eksportowanego materia
u 

Wybór punktu ko� cowego 
eksportowanego materia
u 

Status tworzenia pliku AVI 

Maksymalny rozmiar 
pojedynczego pliku AVI 

Katalog docelowy 

Wybór strumieni lokalnych 
i zdalnych  do eksportu  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Wybrany zakres do eksportu 

Po klikni� ciu prawym klawiszem myszki na grafie 
wybranej kamery, z menu wybra�  opcj�   
Szybki export do AVI  
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Szybki export do Avi wykorzystuje domy� lny kodek w jakim jest zakodowany strumie�  wideo. 
Dzi� ki temu eksport 20 min z jednej kamery trwa zaledwie kilka sekund. W oknie eksportu mo� na 
zmieni�  ustawiony punkt pocz� tkowy i ko� cowy przez pola wyboru czasu i daty nagrania oraz 
wybra�  wiele strumieni wideo które zostan�  wyeksportowane jednocze� nie. 

W polu maksymalny rozmiar pliku nale� y zdefiniowa�  jak�  maksymaln�  wielko��  b� dzie mia
 jeden 
pojedynczy plik AVI. Dost� pny jest zakres od 50 do 950MB. 

Niezb� dny jest te�  wybór katalogu docelowego w którym dost� pna jest wystarczaj� ca ilo��  wolnego 
miejsca do wyeksportowania wybranych nagra� .  

Po wci� ni� ciu przycisku Start uruchomione zostanie eksportowanie nagra�  do wybranego folderu. 
Pasek post� pu informuje o przebiegu exportu 

Po zako� czeniu eksportu w folderze docelowym znajdowa�  si�  b� d�  foldery z nazwami 
informuj� cymi o ich pochodzeniu. 

Wewn� trz ka� dego z takich folderów znajduje si�  plik (lub wiele plików) o rozszerzeniu avi oraz txt. 
Nazwy tych plików s�  dat�  i godzin�  pocz� tku znajduj� cych si�  w nich nagra� . Plik tekstowy 
zawiera informacje o czasie zarejestrowania kolejnych klatek obrazu pliku wideo.  

Nazwy i struktura plików AVI wyeksportowanych z materia
u wideo przy pomocy Szybkiego 
eksportu do AVI s�  zdefiniowane w taki sposób � e nazwa ka� dego z folderów zawiera dok
adny opis 
pochodzenia eksportowanego materia
u: 

NazwaUrz� dzenia_NazwaStrumienia_AdresIP_NumerID  

Nazwa ka� dego z plików (zarówno AVI jak i TXT) zawiera dat�  i czas pocz� tku znajduj� cych si�  w 
nich nagra� : 

Rok_Miesi� c_Dzie� _Godzina_Minuta_Sekunda.avi  

Liczba plików jest uzale� niona od zakresu wyeksportowanych nagra�  i maksymalnej zdefiniowanej 

PANEL ODTWARZACZA 
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7. PANEL LOGI 

7.1. Opis panelu Logi 

Zdarzenia alarmowe generowane przez urz� dzenia wideo IP, jak równie�  zdarzenia zwi� zane  
z aplikacj�  NMS gromadzone s�  w bazie danych, a ich przegl� danie umo� liwia panel Logów.  
Logi s�  podzielone na dwie kategorie: Logi aplikacji i Logi urz� dze� , .Menu konfiguracji bazy 
logów wy� wietlane jest po wybraniu przycisku Filtry. Baza logów mo� e by�  tak� e wyeksportowana 
do pliku tekstowego - format csv (Zapisz jako ...).  

Wygl� d panelu logów przedstawiono poni� ej 

Przyciski nawigacyjne znajduj� ce si�  na dole panelu pozwalaj�  na przemieszczanie si�  po kolejnych 
stronach rejestru zdarze� . Jedn�  stron�  stanowi lista zdarze�  alarmowych o ilo� ci wierszy 
zdefiniowanej w panelu Konfiguracja. Przej� cie do wybranej strony logów nast� puje po wybraniu jej 
numeru i zatwierdzeniu przyciskiem Id	 . 

Zgromadzone w bazie logi mog�  by�  filtrowane wed
ug czasu (Od … Do … Znajd	 ) i wybranego 
kryterium po wybraniu przycisku Filtry .  

Uwaga: Mo� liwy jest dost� p do logów serwera z poziomu aplikacji klienta NMS. Wymagane jest  
  wówczas nadanie odpowiednich uprawnie�  na serwerze dla konta klienta. 

PANEL LOGI 
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Panel filtry jest z
o� ony z trzech zak
adek: 
· Filtry ogólne - Pozwalaj�  na wybór jednego lub wielu urz� dze�  IP, strumieni czy 

u� ytkowników 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

· Filtry aplikacji - pozwalaj�  na wybór zdarze�  zwi� zanych z aplikacj�  NMS 
 

 

PANEL LOGI 
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· Filtry urz� dze�  - w zak
adce tej mo� na wybra�  zdarzenia, które s�  bezpo� rednio 
zwi� zane z urz� dzeniami IP pod
� czonymi do systemu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.2. Wy
 wietlanie obrazu wideo powi� zanego ze zdarzeniami alarmowymi 

Po podwójnym klikni� ciu na zdarzenie (które powi� zane jest z zarejestrowanym materia
em wideo: 
detekcja ruchu, aktywacja wej� cia alarmowego) nast� pi wy� wietlenie powi� zanego obrazu   
w oknie Wideo 2. Nale� y pami� ta�  aby w pierwszej kolejno� ci uruchomi�  panel Wideo 2. 

 

 

 

PANEL LOGI 

Wy� wietlanie nagrania wideo powi� zanego z wybranym zdarzeniem alarmowym  
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W celu zatrzymania, cofni� cia, lub zmiany aktualnie odtwarzanego materia
u nale� y u� y�  panelu 
odtwarzacza. Przyciski steruj� ce pozwalaj�  zatrzyma�  i odtwarza�  wideo do przodu lub wstecz 
w trybie normalnym lub klatka po klatce.  

Po klikni� ciu prawym przyciskiem myszy na wybranym wierszu listy zdarze�  pojawiaj�  si�  
nast� puj� ce opcje: 

 

 

 
 

 
 

 
  Oznacz jako przeczytane 

Zmienia status logu na ‘potwierdzony’, dodaje date 
potwierdzenia, u� ytkownika potwierdzaj� cego oraz 
ewentualn�  dopisan�  notatk�  potwierdzaj� c�  

  Oznacz wszystkie jako przeczytane Potwierdzenie dla wszystkich pozosta
ych 
niepotwierdzonych logów 

  Odtwarzaj nagranie wideo Uruchamia okno wideo z wybranym materia
em wideo 
(przydatne szczególnie przy przegl� daniu zdarze�  
alarmowych) 

  Poka�  obraz z kamery Uruchamia podgl� d na � ywo dla powi� zanego z logiem 
kana
u 

PANEL LOGI 



���������	
��
�������������
�����������������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
&'�

8. PANEL REJESTR ZDARZE�  BIE�� CYCH 

8.1. Opis panelu Rejestr zdarze	  bie�� cych 

Zdarzenia alarmowe generowane przez urz� dzenia pod
� czone do oprogramowania NMS, jak 
równie�  zdarzenia zwi� zane z sam�  aplikacj�  NMS widoczne s�  na panelu Rejestr zdarze�  
bie�� cych. Panel ten w odró� nieniu od panelu Logów (bazy wszystkich logów), wy� wietla ostatnie 
kilkadziesi� t zdarze� . U� ytkownik sam mo� e zdecydowa�  o typie i liczbie wy� wietlanych zdarze� . 
Dla uproszczenia obs
ugi panelu wprowadzone zosta
o rozró� nienie typów zdarze�  kolorem 
pod� wietlenia. 

Wygl� d panelu przedstawiono poni� ej.  

Uwaga: Wymagana jest wst� pna konfiguracja filtru zdarze�  dla panelu Rejestr zdarze�   
  bie�� cych poniewa�  domy� lnie nie wszystkie typy zdarze�  s�  wy� wietlane. 

8.2. Filtr rejestr zdarze	  bie�� cych 

W obr� bie dost� pnych dla danej grupy u� ytkowników urz� dze�  administrator mo� e ustawi�  filtr, 
który spowoduje wy� wietlanie na panelu Rejestr zdarze�  bie�� cych wy
� cznie wybranych typów 
zdarze�  pochodz� cych od wskazanych przez administratora urz� dze� . 

Uwaga: Konfiguracja filtru Rejestr zdarze�  bie�� cych jest przypisana dla grupy u� ytkowników.  
 
W celu zmiany filtru wy� wietlania nale� y wybra�  menu: 

· Konfiguracja -> Ustawienia aplikacji ->U� ytkownicy, 

· wybra�  grup�  u� ytkowników 

· nacisn��  przycisk Ustaw Filtr    

PANEL REJESTR ZDARZE �  BIE�� CYCH 
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PANEL REJESTR ZDARZE �  BIE�� CYCH 

Filtr rejestru zdarze�  bie�� cych jest z
o� ony z trzech zak
adek: 

· filtry ogólne  pozwalaj�  na wybór jednego lub wielu urz� dze�  IP, strumieni, 

· filtry aplikacji pozwalaj�  na wybór zdarze�  zwi� zanych z aplikacj�  NMS, 

· filtry urz� dze�  pozwalaj�  na wybór zdarze� , które s�  bezpo� rednio zwi� zane  
   z urz� dzeniami IP pod
� czonymi do systemu. 

Wygl� d i konfiguracja tych filtrów jest taka sama jak wcze� niej opisanego filtru logów. 
 
 
8.3. Konfiguracja panelu rejestru zdarze	  bie�� cych 

Zamieszczony w poprzednim rozdziale panel Rejestr zdarze�  bie�� cych mo� e zosta�  dostosowany 
do potrzeb u� ytkownika. Oprócz mo� liwo��  okre� lenia typów zdarze�  i wskazania urz� dze� , 
o których stanie b� dzie powiadamiany operator, istnieje równie�  mo� liwo��  konfiguracji wygl� du 
i zachowania samego panelu.  
U� ytkownik ma mo� liwo�� :  

· odblokowa�  uk
ad kolumn i zmienia�  ich kolejno�� , 

· w
� czy� /wy
� czy�  wy� wietlanie wybranych kolumn, 

· okre� li �  ilo��  zdarze�  wy� wietlanych na panelu Rejestr zdarze�  bie�� cych, 

· okre� li �  reakcj�  programu na podwójne klikni� cie na zdarzeniu. 
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9. PANEL PTZ 

9.1. Opis panelu PTZ 

Panel PTZ stanowi alternatyw�  dla sterownia przy pomocy myszy. Panel PTZ zapewni tak� e pe
n�  
konfiguracj�  kamer szybkoobrotowych CAMA-I i CAMA-II (protoko
y NOVUS-C, NOVUS-C1, 
NOVUS-C2 oraz PELCO-D) oraz kamer stacjonarnych firmy Novus wyposa� onych w port RS-485. 

 

Uaktywnienie sterownia kamer szybkoobrotowych, a tym samym panelu 
PTZ wymaga poprawnie wykonanego po
� czenia kamer i serwera wideo 
(szczegó
y po
� czenia opisane s�  w instrukcji serwerów wideo)  
oraz skonfigurowania portu RS-485 serwera wideo (pr� dko��  transmisji). 
Sposób aktywowania i konfiguracji sterowania kamer PTZ znajduje si�   
w opisie panelu konfiguracji (rozdzia
 9) 

strza
ki (
��
 )  - sterownie ruchem kamery 
pr� dko��     - pr� dko��  ruchu kamery (patrz uwaga poni� ej) 
zoom -/+    - sterownie zbli� eniem 
focus -/+    - sterownie ostro� ci�  
iris -/+    - sterownie przys
on�   
preset    - wywo
anie presetu 
pattern    - wywo
anie wybranej trasy obserwacji 
tour    - wywo
anie wybranego patrolu 
auto scan    - wywo
anie wybranej trasy  

    automatycznego skanowania 
on, off   - przyciski pozwalaj� ce dezaktywowa�  funkcje 

    specjalne (patrz instrukcja danej kamery PTZ) 
home    - wywo
anie funkcji parkowania 
0 - 9    - wybór numeru funkcji: presetu, trasy itp. 
del    - czy� ci pole wyboru numeru funkcji 
menu    - wej� cie do menu kamery 
control    - programowanie tras, patroli itd. 
esc     - cofni� cie do podmenu, wyj� cie z menu kamery 
preset SET    - programowanie wybranego presetu 
mode    - prze
aczanie pomi� dzy trybami (dla Novus-C1) 
 
Dodatkowo sterowanie kamer szybkoobrotowych mo� e odbywa�  si�  
poprzez klawiatur�  komputera: 
 
Uwaga: 
Ustawienie parametru „pr� dko
� ” nie zapewnia identycznej 
funkcjonalno
�  dla wszystkich kamer PTZ firmy Novus.  
W przypadku problemów np. z poruszaniem si�  po menu OSD danej 
kamery nale� y odpowiednio zwi� kszy� /zmniejszy�  parametr 
„pr � dko
� ”. 

PANEL PTZ 
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10. PANEL KONFIGURACJI 

Panel konfiguracji podzielony jest na zak
adki i podstrony które umo� liwiaj �  pe
n�  konfiguracje 
aplikacji NMS. 

10.1. Opis zak
adki urz� dzenia. 

Funkcjonalno��  zak
adki Urz� dzenia jest zbli� ona do panelu Urz� dzenia dost� pnego z g
ównego 
menu programu. Dodatkowo dost� pne s�  opcje dodawania i usuwania urz� dze�  oraz ich 
konfiguracja. W aplikacji NMS istnieje mo� liwo��  jednoczesnej pracy z lokalnymi kamerami IP jak i  
Serwerem NMS przy
� czonym do systemu jako kolejne urz� dzenie IP.  

10.1.1 Dodawanie i usuwanie urz� dze	  IP. 

Dodanie serwera wideo lub kamery IP do listy urz� dze�  jest mo� liwe przy u� yciu wyszukiwarki 
urz� dze�  IP lub r� cznie, przy czym wymaga to znajomo� ci adresu IP i typu tego urz� dzenia. 
Uruchamianie i wst� pna konfiguracja urz� dzenia IP opisana zosta
a w instrukcji obs
ugi tego 
urz� dzenia. Najprostszym sposobem na dodanie nowych urz� dze�  do systemu jest ich wyszukanie 
w sieci przy u� yciu wbudowanej wyszukiwarki kompatybilnych urz� dze�  IP. 

Po wyszukaniu urz� dze�  IP nale� y je wybra� , zaznaczy�  opcje „Automatycznie po
� cz 
z urz� dzeniem” i u� y�  przycisku „Dodaj zaznaczone”  

 

PANEL KONFIGURACJI 

Przycisk uruchamiaj� cy 
wyszukiwark�  urz� dze�  IP 

Przycisk umo� liwiaj � cy 
r� czne dodawanie 

  

Przycisk umo� liwiaj � cy 
usuni� cie urz� dzenia IP 

 



���������	
��
�������������
�����������������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
'+�

Istnieje równie�  r� czna metoda dodawania urz� dze�  do systemu. W celu dodania serwera wideo do 
listy urz� dze�  nale� y wykorzysta�  przycisk w menu urz� dze�  oznaczony ikon�     . Uruchomione 
zostanie okno, w którym nale� y poda�  odpowiedni adres IP, port oraz dodatkowo typ urz� dzenia 
je� li nie mo� e on by�  zidentyfikowany automatycznie. 

 

 

 
 

 

 

 

Po prawid
owym dodaniu urz� dze�  zaczn�  si�  one kolejno pojawia�  na li� cie urz� dze� . 

 

 

 
 

W przypadku r� cznego dodawania urz� dze�  nale� y pami� ta� , � e domy� lny port komunikacji 
dla urz� dze�  NOVUS serii NVIP-VS10x i NVIP-HDNxxx to 554, a dla serii NVIP-Txxx to 80. 

Niezale� nie od u� ytej metody dodane urz� dzenie zostanie wy� wietlone wy
� cznie z jednym 
strumieniem. U� ytkownik mo� e doda�  kolejne dost� pne na urz� dzeniu strumienie klikaj� c przycisk 
dodaj w zak
adce Ogólne. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

W celu usuni� cia urz� dze�  IP z listy urz� dze�  nale� y zaznaczy�  wybrane urz� dzenia wykorzysta�  
przycisk na panelu urz� dze�  z oznaczeniem       . 

 

Urz� dzenie IP zosta
o dodane 
do listy Urz� dze�  i nast� puje 


� czenie 

PANEL KONFIGURACJI 

adres urz� dzenia  

Tryb manualny umo� liwia dodanie 
urz� dzenia gdy nie jest mo� liwe jego 
identyfikowanie w sieci, np. gdy nie 

zosta
o jeszcze uruchomione 
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10.1.2 Dodawanie i usuwanie urz� dze	  NMS Serwer. 

Dodanie Serwera NMS w aplikacji klienckiej nale� y wykona�  r� cznie podaj� c adres IP serwera oraz 
niezb� dne porty. W celu dodania Serwera NMS do listy urz� dze�  nale� y wykorzysta�  przycisk w 
menu konfiguracji urz� dze�  oznaczony ikon�      . Uruchomione zostanie okno, w którym nale� y 
poda�  wybra�  r� cznie Typ urz� dzenia - NMS Serwer i wpisa�  odpowiedni adres IP. Nale� y te�  
wprowadzi�  odpowiedni�  nazw�  u� ytkownika i has
o które zosta
y wcze� niej zdefiniowane 
w aplikacji dzia
aj� cej jako Serwer NMS. 

 

 

 

 

 

 

 

Po dodaniu Serwera NMS zostanie on dopisany do listy urz� dze� . Nast� pnie nale� y zaznaczy�  ten 
serwer i w zak
adce Ogólne okna konfiguracji urz� dze�  wcisn��  przycisk Aktualizuj list�  strumieni. 
Wy� wietlone zostanie wówczas nowe okno jak poni� ej: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uwaga: W przypadku niezgodnej wersji oprogramowania serwera i klienta program mo� e nie  
  dzia
a�  poprawnie, o czym u� ytkownik zostanie poinformowany. Dla poprawnego  
  dzia
ania systemu wymagana jest zgodno��  wersji oprogramowania serwera i klienta. 

W oknie tym nale� y zaznaczy�  strumienie, które chcemy doda�  do systemu (domy� lnie wszystkie 
nowe strumienie s�  zaznaczone), a nast� pnie wcisn��  przycisk Dodaj zaznaczone i zamkn��  to okno. 
W tym momencie lista strumieni dodanego serwera NMS zosta
a uzupe
niona o wybrane strumienie 
i powinny one zosta�  kolejno po
� czone.  

W celu usuni� cia Serwera NMS z listy urz� dze�  nale� y post� powa�  analogicznie jak przy usuwaniu 
urz� dzenia IP. Wystarczy zaznaczy�  wybrane urz� dzenia i wcisn��  przycisk na panelu urz� dze�  
z ikon�        . Zak
adka Wej� cia/Wyj� cia pozwala na dodawanie wej�� /wyj��  urz� dze�  przy
� czonych 
do Serwera analogicznie jak w przypadku strumieni. 

PANEL KONFIGURACJI 

Wprowadzi�  adres IP Serwera NMS 

Zaznaczenie strumieni, które 
maja by�  dodane do systemu 

Lista dost� pnych strumieni 

Poda�  nazw�  u� ytkownika i has
o do 

� czenia si�  z NMS Serwerem 

Nale� y zaznaczy�  tryb r� czny 
i wybra�  typ urz� dzenia NMS Serwer  
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10.1.3 Zarz� dzanie strumieniami odbieranymi z aplikacji NMS Serwer. 

NMS serwer umo� liwia wybór strumieni które b� d�  dost� pne na aplikacji klienckiej. Spo� ród 
strumieni wideo udost� pnionych przez Serwer NMS mo� na w programie NMS pe
ni� cym rol�  
klienta wybra�  te strumienie które b� d�  odbierane czy nawet lokalnie nagrywane.  

Zarz� dzanie strumieniami umo� liwia modu
 uruchamiany po wci� ni� ciu przycisku Aktualizuj list�  
strumieni. Wy� wietlone zostaje wówczas nowe okno jak na ekranie poni� ej: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zawiera ono list�  strumieni aktualnie wysy
anych przez Serwer NMS oraz list�  strumieni które nie s�  
ju�  wysy
ane. Kolumna Status na li� cie dost� pnych strumieni informuje czy jest to nowy strumie�  
czy istnieje on ju�  w systemie. W przypadku pojawienia si�  nowych st
umieni nale� y zaznaczy�  te 
które maj�  zosta�  wy� wietlone w systemie i wcisn��  przycisk Dodaj zaznaczone.  

Lista strumieni niedost� pnych wy� wietla te strumienie które nie s�  ju�  transmitowanie przez Serwer 
NMS. Kolumna Nagarnia informuje czy istniej�  lokalne nagrania dla niedost� pnych strumieni. W 
celu usuni� cia z systemu nie transmitowanych strumieni, nale� y je zaznaczy�  i wcisn��  przycisk 
Usu�  zaznaczone. Aby wykasowa�  równie�  nagrania istniej� cych strumieni nale� y dodatkowo 
zaznaczy�  pole Usu�  nagrania. 

 

Informacja! 

Lista dost� pnych strumieni jest zale� na od listy strumieni wysy
anych przez Serwer NMS oraz od 
uprawnie�  dost� pu do strumieni Serwera NMS jakie posiada zalogowany u� ytkownik.  

Istnieje równie�  mo� liwo��  r� cznego dodawania i usuwania strumieni po
� czonych z wybranym 
Serwerem NMS. Dok
adny opis znajduje si�  w rozdziale 9.1.4. 

 

PANEL KONFIGURACJI 



���������	
��
�������������
���������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
'$�

10.1.4 Opis podstrony Ogólne w zak
adce Konfiguracja/Urz� dzenia. 

Podstrona ta umo� liwia zdefiniowanie podstawowych parametów pracy urz� dze�  IP oraz strumieni 
zainstalowanych w systemie NMS. 

 

Zale� nie od wybranego tupu urz� dzenia IP b� d�  strumienia wideo wyró� nia si�  nast� puj� ce opcje: 

a) dla urz� dzenia NMS Serwer:  

· Ogólne - skonfigurowanie nazwy i opisu urz� dzenia oraz stanu po
� czenia i mo� liwo� ci jego 
zmiany z menu kontekstowego, 

· Po
� czenie - ustawienia adresu IP i portów sieciowych oraz typu po
� czenia,  

· U� ytkownik - pole pozwalaj� ce wprowadzi�  nazw�  u� ytkownika i has
o niezb� dne do 
zalogowania do Serwera NMS, 

· Po
� czenie NMS - numer portu do po
� czenia NMS, 

· Dodaj strumie�  - przycisk pozwalaj� cy na manualne dodanie nowego strumienia.  
Po dodaniu strumienia nale� y we w
a� ciwo� ciach zaawansowanych tego strumienia wpisa�  
w
a� ciw�  � cie� k�  zgodn�  ze � cie� k�  transmitowan�  przez Serwer NMS. 

· Aktualizuj list�  strumieni - funkcja która pozwala na zarz� dzanie list�  strumieni. Dok
adny 
opis znajduje si�  w rozdziale 9.1.3.  

 

PANEL KONFIGURACJI 
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b) dla urz� dzenia IP: 

· Ogólne - skonfigurowanie nazwy i opisu urz� dzenia oraz stanu po
� czenia i mo� liwo� ci jego 
zmiany z menu kontekstowego. 

· Po
� czenie - ustawienia adresu i portów sieciowych oraz typu po
� czenia,.  

· U� ytkownik - Dodatkowo mo� na te�  wprowadzi�  nazw�  u� ytkownika i has
o dla urz� dze� , 
które wymagaj�  autoryzacji, 

c) dla strumieni wideo: 

· Ogólne - skonfigurowanie nazwy i opisu urz� dzenia oraz stanu po
� czenia i mo� liwo� ci jego 
zmiany z menu kontekstowego, 

· Usu�  - przycisk pozwalaj� cy na usuni� cie wybranego strumienia (tylko w przypadku 
strumieni Serwera NMS). Wci� ni� cie tego przycisku spowoduje wykasowanie wybranego 
strumienia wideo z listy strumieni dost� pnych dla wybranego Serwera NMS. 

Wszystkie zmiany nale� y zatwierdzi�  przyciskiem Zapisz w dolnej cz�� ci panelu. 

 

10.1.5 Opis podstrony Harmonogram w zak
adce Konfiguracja/Urz� dzenia. 

W panelu harmonogram mamy mo� liwo��  niezale� nego ustawienia trybów nagrywania dla  
ka� dej kamery dost� pnej w systemie NMS. Jako domy� lny ustawiony jest tryb rejestracji ci� g
ej. 

W programie NMS zaimplementowany zosta
o 5 trybów rejestracji:  

Ci� g
y  - rejestracja ze sta
�  pr� dko� ci�  nagrywania,  

Detekcja ruchu  - rejestracja tylko w czasie wykrycia zmian w tre� ci obrazu (wymaga  
  ustawienia stref detekcji w serwerze wideo),  

Wej� cie alarmowe  - rejestracja tylko w czasie gdy aktywne jest wej� cie alarmowe,  

D.R lub W.A  - nagrywanie tylko w czasie gdy wykryto zmiany w obrazie (detekcja ruchu)   

   lub aktywowane zosta
o wej� cie alarmowe. 

Pusty  - brak rejestracji,  

W systemie wyst� puje równie�  nagrywanie w trybie „PANIC” ale nie jest ono uwzgl� dnione  
w harmonogramie ze wzgl� du na wysoki priorytet tego nagrywania. 

Po wybraniu strumienia wideo (nie urz� dzenia IP) wy� wietlony zostanie harmonogram przypisany 
dla tego strumienia. 

Aby zdefiniowa�  odpowiedni sposób nagrywania nale� y dokona�  wyboru trybu rejestracji, a 
nast� pnie za pomoc�  myszy zaznaczy�  obszar na harmonogramie odpowiadaj� cy �� danemu czasowi 
rejestracji. 

Pola odzwierciedlaj� ce tryby rejestracji wype
nione w po
owie bia
ym kolorem (   )oznaczaj�  
nagrywanie jedynie pe
nych ramek obrazu. 

PANEL KONFIGURACJI 
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Harmonogram podzielony jest na dni tygodnia (w poziomie) i godziny (w pionie). Godziny 
 s�  dodatkowo podzielone na 4 cz�� ci co pozwala ustawi�  czas rejestracji z dok
adno� ci�  do 15 
minut. Mo� na zaznacza�  ca
e kolumny (klikaj� c odpowiednio na szarych prostok� tach  
godzin/kwadransów, ca
e wiersze (odpowiednio klikaj� c na akronimach dni tygodnia) lub ca
y 
tydzie�  24/7 klikaj� c na szary prostok� t w lewym górnym rogu diagramu.  

Oprócz harmonogramu ogólnego mamy mo� liwo��  wskazania dni specjalnych dla których 
definiujemy indywidualny tryb rejestracji. Dni takie mo� na ustali�  niezale� ne w danym roku 
kalendarzowym lub zdefiniowa�  jako corocznie powtarzane. Wprowadzone zmiany nale� y 
zatwierdzi�  przyciskiem Zapisz w dolnej cz�� ci panelu. 

Raz skonfigurowany harmonogram mo� e by�  zapisany do pliku i u� yty ponownie przy konfiguracji 
innej kamery lub innego systemu NMS. Wykorzystuj� c przycisk Importuj do wszystkich mo� liwe 
jest wczytanie zapisanego na dysku harmonogramu dla wszystkich dost� pnych kamer. 

PANEL KONFIGURACJI 

Definiowanie trybu 
rejestracji dla dni 

specjalnych 

 

Harmonogram  
w uk
adzie 

tygodniowym 

 

 

 

 

 

 

Tabela zdefiniowanych 
dni specjalnych 

Zapis / odczyt 
harmonogramu z pliku 

Wybór trybu 
rejestracji dla 

tygodnia 

Zatwierdzenie lub anulowanie 
ustawie�  harmonogramu 

Definiowanie dni 
specjalnych 

Wybór urz� dzenia 
do konfiguracji 
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10.1.6 Opis podstrony Zaawansowanie w zak
adce Konfiguracja/Urz � dzenia. 

Podstrona ta w przypadku urz� dzenia IP umo� liwia przej� cie do trybu konfiguracji urz� dzenia 
w sposób analogiczny do konfiguracji dost� pnej przez stron�  www zaimplementowan�  w danym 
urz� dzeniu 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

W przypadku wyboru pojedynczego strumienia wideo podstrona ta umo� liwia skonfigurowanie 
dodatkowych funkcji zwi� zanych z tym strumieniem:  

· ustawienie trybu PTZ (adresu i protoko
u),  
· ustawienie trybu nagrywania (harmonogram lub wy
� czony) 
· uaktywnienie kamery do pracy w trybie sekwencyjnym. 
· zmian�  � cie� ki sieciowej na której odbywa si�  transmisja (tylko w przypadku strumieni 

pochodz� cych z Serwera NMS) 
 
 

PANEL KONFIGURACJI 
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PANEL KONFIGURACJI 

10.2. Opis zak
adki Rejestrator 

Panel Rejestrator umo� liwia zapisywanie obrazu z kamer z indywidualnymi ustawieniami 
(lokalizacja, ilo��  miejsca przeznaczona do rejestracji) lub nadanie takich samych ustawie�  dla  
wybranej grupy kamer jak i dla wszystkich kamer jednocze� nie. Dzi� ki aktualizowanym na bie�� co 
statystykom d
ugo� ci czasu rejestracji, istnieje mo� liwo��  oceny zakresu nagra�  i pó� niejszego 
zmodyfikowania rozmiaru obszaru przeznaczonego na zapis dla danej kamery. Im d
u� szy jest czas 
aktualnie zapisanego nagrania z kamery tym wy� sza jest dok
adno��  przybli� onego czasu nagra� .  
 

Informacja! 

Na panelu Rejestrator mo� na zaznacza�  kana
y do przydzielania przestrzeni dyskowej metodami 
analogicznymi jak dla folderów/plików w � rodowisku Windows (obowi� zuje skrót Ctrl-A –
zaznaczaj� cy wszystkie kana
y,  trzymaj� c wci� ni� ty klawisz Ctrl i klikaj� c lewym przyciskiem myszki 
zaznaczamy dowolne wybrane kamery. Analogicznie z wci� ni� tym klawiszem ‘Shift’ zaznaczamy 
pierwsza i ostatni�  kamer�  w celu zaznaczenia �� danego zakresu kamer. 

Aby uruchomi�  ten modu
 nale� y wybra�  Widok - > Rejestrator. Wygl� d panelu Rejestrator zosta
 
przedstawiony poni� ej: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Na pasku dysków wy� wietlone s�  wszystkie nap� dy, które umo� liwiaj �  rejestracje kamer wraz 
z informacj�  o ilo� ci miejsca dost� pnego na dyskach. Zaj� to��  dysku jest ka� dorazowo uaktualniana 
po wprowadzeniu kolejnej zmiany, mimo � e zmiany te nie zosta
y jeszcze ostatecznie zapisane. 
Dzi� ki temu u� ytkownik uzyskuje informacje ile wolnego miejsca zostanie na dyskach  
po zatwierdzeniu zmian i mo� e wprowadzi�  pewne korekty swoich ustawie� . 

W opisie wyst� puje litera dysku oraz informacja o wolniej przestrzeni 
i rozmiarze ca
kowitym dysku w postaci liczbowej i graficznej.  

Pasek pomocniczy umo� liwia wprowadzanie zadanego rozmiaru  
i � cie� ki do wszystkich zaznaczonych kamer jednocze�nie. 
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W kolumnach przedstawione s�  informacje o urz� dzeniach IP aktualnie przypisanych do systemu: 
· Kamera:   nazwa kamery lub wideoserwera wraz  z opisem strumieni wideo 
· Ikona:   przedstawia aktualny stan urz� dzenia IP (po
� czony lub roz
� czony) 
· Rozmiar:  obszar na dysku przeznaczony do zapisu danego strumienia wideo 
· � cie� ka:  adres sieciowy w przypadku urz� dze�  IP 
    lokalizacj�  na dysku dla poszczególnych strumieni wideo 
· PCN   przewidywany czas nagra�  kamery przy zadeklarowanym miejscu na dysku 
· Nagrania od czas najstarszych nagra�  
· Nagrania do czas najnowszych nagra�  
 

Aby zarezerwowa�  przestrze�  dyskow�  dla konkretnej kamery nale� y w tym celu wykorzysta�  pasek 
pomocniczy znajduj� cy si�  na dole panelu, który pomaga zlokalizowa�  odpowiedni folder  
na komputerze lub utworzy�  nowy. Mo� na dzi� ki temu zaznaczy�  kilka kamer jednocze� nie 
a nast� pnie zdefiniowa�  rozmiar i � cie� k�  na pasku pomocniczym. Po wci� ni� ciu przycisków „U� yj” 
zostan�  wype
nione odpowiednie pola dla wszystkich zaznaczonych kamer. 

 
W podanej lokalizacji program NMS automatycznie utworzy osobny folder dla ka� dej kamery 
którego nazwa sk
ada si�  z kilku cz
onów oddzielonych symbolem podkre� lenia,  
np. NVIP-HDN5000_192.168.21.221_554_1_0. Pierwszy cz
on to nazwa urz� dzenia, drugi to adres 
IP i port, nast� pnie numer strumie�  wideo dla danego urz� dzenia sieciowego, na ko� cu indeks 
kolejnej kopii (zmienia si�  gdy nazwa folderu si�  powtórzy).  

 

Uwaga!  

Zalecany system plików do rejestracji to NTFS. Nie nale � y zak
ada �  folderów do 
nagrywania na dysku systemowym i dysku na który zna jduje si �  plik stronicowania 
systemu Windows. 

 

 
 

 

Zaznaczone strumienie wideo 

PANEL KONFIGURACJI 
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Mo� na równie�  wpisa�  w odpowiednim wierszu rozmiar który ma by�  zarezerwowany na dysku, 
oraz korzystaj� c z menu podr� cznego (dost� pnego pod prawym przyciskiem myszy) wybra�  folder 
docelowy poprzez opcj�  Zarezerwuj miejsce na nagranie. Uruchomione zostanie wówczas okno 
wyboru folderu w którym nagrania maj�  zosta�  zapisane. Nale� y przy tym pami� ta�  ze w wybranym 
folderze mo� na zapisa�  tylko jeden strumie�  wideo. Wprowadzone zmiany zostan�  równie�  
uwzgl� dnione w informacjach o dyskach. 

Je� li dost� pna pojemno��  dysku b� dzie przekroczona zostanie on wyró� niony czerwonym kolorem. 
Trzeba wtedy wprowadzi�  odpowiednie korekty rozmiarów zajmowanych przez nagrania. Gdy 
wszystkie ustawienia b� d�  prawid
owe nale� y klikn��  przycisk „Zastosuj”. Proces uruchamiania 
rejestracji dla poszczególnych kamer zostanie potwierdzony paskami post� pu  
i informacj�  tekstow� .  

 

 

 

W ka� dej chwili mo� na zmieni�  rozmiaru dysku przeznaczony do zapisu ka� dej z kamer. W tym 
celu wystarczy w panelu Rejestrator wpisa�  zmienion�  warto��  rozmiaru nagra�  dla odpowiedniej 
kamery i klikn��  przycisk Zapisz. Je� li podana warto��  zostanie zmniejszona u� ytkownik otrzyma 
komunikat o tym � e cz���  danych zostanie utracona.  

Aby zaprzesta�  nagrywanie w danym folderze i nie usuwa�  istniej� cych na dysku nagra�  z wybranej 
kamery nale� y j�  zaznaczy�  a nast� pnie z menu podr� cznego wybra�  opcj�  Od
� cz nagranie.  

W celu ca
kowitego usuni� cia nagra�  z danej kamery nale� y wybra�  odpowiedni�  kamer�  i z menu 
podr� cznego wybra�  opcj�  Usu�  nagranie lub w kolumnie rozmiar tej kamery wpisa�  „0” i nast� pnie 
klikn��  przycisk Zapisz. Zmiana � cie� ki dla istniej� cych ju�  nagrania równie�  spowoduje usuni� cie 
zarejestrowanego materia
u dla danej kamery. W obu przypadkach wy� wietlony zostanie stosowny 
komunikat.  

 

 

 

Operacje te powoduj�  bezpowrotne usuni� cie nagra�  dla danej kamery i nale� y jej u� ywa�   
z rozwag� .  

Uwaga!  
W celu usuni � cia nagra �  nie mo � na wykorzysta �  paska pomocniczego poniewa �  nie 
pozwala on na wprowadzenie zerowej warto � ci. 

Uwaga! 
Nale� y pami � ta� , � e przy zmianie � cie � ki docelowej folderu nagrania zostan �  
utracone.  

PANEL KONFIGURACJI 
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Istnieje równie�  mo� liwo��  „pod
� czenia” nagra�  dla których zmieniona zosta
a � cie� ka 
np. w wypadku zmian liter dysków. W tym celu nale� y klikn��  prawym przyciskiem myszy na  
ikonie kamery a nast� pnie wybra�  z menu Po
� cz z istniej� cym nagraniem. Uruchomione zostanie 
wówczas okno wyboru folderu w którym nale� y wskaza�  katalog z nagraniami odpowiedniej 
kamery. Dzi� ki temu, � e docelowy folder nazwany zosta
 adresem IP urz� dzenia, u� ytkownik 
dok
adnie wie w którym folderze dana kamera by
a dotychczas nagrywana. Nie nale� y wprowadza�  
rozmiaru nagrania poniewa�  program sam rozpozna t�  wielko��  po zatwierdzeniu zmian. Je� li 
podczas pod
� czania istniej� cych materia
ów wyst� pi b
� d oznacza to � e nagrania wideo nie zosta
y 
poprawnie zako� czone przez program NMS.  

W takim przypadku nale� y usun��  plik lock.mdat z ka� dego folderu dla którego si�  pojawi taki 
komunikat. 

Uwaga!  

Do pod
 � czania istniej � cych nagra �  nie mo � na wykorzysta �  paska pomocniczego 
poniewa �  tworzy on nowy folder z nagraniami a ignoruje istn iej � ce foldery . 

Aby zmieni�  lokalizacje nagra�  na dyskach bez utraty nagra�  nale� y post� powa�  w nast� puj� cy 
sposób: 

· Zamkn��  aplikacj�  NMS 

· W systemie Windows przenie��  lub przekopiowa�  foldery z nagraniami do nowej lokalizacji  

· Uruchomi�  program NMS 

· Przej��  do panelu rejestrator i post� powa�  zgodnie z instrukcj�  pod
� czania nagra�  opisan�  
powy� ej 

Status aktualnie nagrywanych kamer mo� na zobaczy�  na panelu urz� dze� . 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aby zatrzyma�  rejestracje danej kamery nie usuwaj� c jednocze� nie jej nagra�  nale� y w jej 
harmonogramie ustawi�  brak nagrywania lub w podstronie Zaawansowane zak
adki  
Konfiguracja/Urz� dzenia zmieni�  tryb nagrywania z Harmonogram na Wy
� czone 

 

W  p a n e l u  U r z � d z e n i a 
wy� wietlana jest informacja, � e 
obraz z wybranej kamery jest 
rejestrowany. 

PANEL KONFIGURACJI 
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10.3. Opis zak
adki U� ytkownicy 

W zak
adce u� ytkowników mamy mo� liwo��  definiowania u� ytkowników i grup u� ytkowników  
programu NMS oraz nadawania im praw dost� pu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po instalacji programu tworzone jest automatycznie konto administracyjne - u� ytkownik: root,  
has
o: pass, umieszczone w grupie Administratorzy. Nowe grupy i u� ytkowników mo� na tworzy�   
korzystaj� c z menu kontekstowego dost� pnego pod prawym klawiszem myszy.  

 

Po zaznaczeniu wybranego u� ytkownika dost� pna jest opcja zmiany jego nazwy oraz dodatkowo 
has
a po u� yciu przycisku Zmie�  has
o. Wszystkie zmiany nale� y zatwierdzi�  przyciskiem zapisz  
w dolnej cz�� ci panelu. 

PANEL KONFIGURACJI 

Plik / Prze
aduj Ponowne wczytanie pliku z u� ytkownikami. 

Dodaj now�  grup�  Dodawanie nowej grupy u� ytkowników do systemu 

Dodaj nowego u� ytkownika Dodawanie nowego u� ytkownika. 

Usu�  u� ytkownika Usuni� cie wybranego u� ytkownika. 

Usu�  grup�  Usuni� cie wybranej grupy u� ytkowników. 

Wybór kamer dla 
wybranej grupy 

Typ wybranego konta 
u� ytkowników 

Przycisk wczytania 
niezale� nego uk
adu 

paneli dla grupy 
u� ytkowników 

Grupa u� ytkowników 
programu NMS  

Konto u� ytkownika 
 

Nazwa grupy lub 
u� ytkownika 

Punkt startowy  

Wybór uprawnie�  dla 
wybranej grupy 
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W celu utworzenia grupy u� ytkowników z ograniczonymi uprawnieniami nale� y post� powa�   
zgodnie z przedstawion�  procedur� : 

· doda�  now�  grup�  i zdefiniowa�  jej typ jako „U� ytkownik” i nada�  odpowiedni�  nazw�   

· doda�  nowych u� ytkowników do grupy, ustali�  ich nazwy i has
a 

· wybra�  utworzon�  grup�  i zdefiniowa�  dost� p do kamer oraz funkcje programu, które maj�  
by�  dost� pne dla zaznaczonej grupy u� ytkowników  

· opcjonalnie przy u� yciu funkcji Wygl� d mo� na zdefiniowa�  niezale� ny uk
ad paneli dla ka� dej 
z grup u� ytkowników. Praca z oknami i ich uk
adem opisana jest w rozdziale 3 

W analogiczny sposób mo� na utworzy�  kolejne grupy u� ytkowników i nada�  im niezale� ne 
uprawnienia. 

Z menu kontekstowego dost� pnego pod prawym klawiszem myszki mo� na równie�  usun��  
wybranego u� ytkownika lub grup�  u� ytkowników. 
. 

PANEL KONFIGURACJI 
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10.4. Opis zak
adki Aplikacja 

Zak
adka Aplikacja zawiera ustawienia programu NMS: 

· Autom. logowanie  - konto u� ytkownika, który ma zosta�  zalogowany podczas startu  
      aplikacji. 

· J� zyk    - opcja zmiany j� zyka aplikacji. Po ponownym uruchomieniu   
      oprogramowanie ustawia si�  w nowo wybranej wersji j� zykowej 

· Nagrywanie napadowe - ustawienia czasu rejestracji po u� yciu przycisku PANIC 

· Ustawienia logów - opis dost� pnych funkcji 

 

 

 

 

 

 

 

· Czas sekwencji  - konfiguracja czasów prze
� czania kamer w trybie sekwencji, 

· Ustawienia wy� wietlania - konfiguracja kodeków, ustawie�  wideo, kolorów  tekstu i ramek, 

· Ustawienia FTP   - ustawienia serwera FTP do zrzucania obrazów i sekwencji AVI po  
      zdarzeniu, 

· Ustawienia SMTP  - ustawienia serwera poczty wychodz� cej SMTP do zrzucania obrazów 
      i sekwencji AVI po zdarzeniu, 

· Ustawienia liczby - liczba wyskakuj� cych okien zawieraj� cych zrzuty obrazów  
wyskakuj� cych okien    i wiadomo� ci wy� wietlanych po zdarzeniach 

PANEL KONFIGURACJI 

Przechowuj logi przez ...dni Logi bazy danych s�  usuwane po okre� lonej liczbie dni 
(domy� lnie 30). 

Wy� wietlaj … na stronie Jedna strona logów zawiera okre� lon�  ilo��  zdarze�   
alarmowych (domy� lnie 100) 

Liczba przechowywanych 
wpisów 

Ilo��   zdarze�  alarmowych (domy� lnie 1000). 

Zapisz logi o priorytecie Pozwala na zdefiniowanie typu zapisywanych logów. 
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PANEL KONFIGURACJI 

Ustawienia wy� wietlania [Ogólne]:  

· Ustawienia wy� wietlania [Kolory] - opis dost� pnych funkcji 

· Ustawienia wy� wietlania [Kodeki] - konfiguracja kodeków dekoduj� cych strumienie MJPEG 
i MPEG-4. Zalecanym dekoderem obu strumieni jest Novus AV Decoder 

Pokazuj obszary 
 detekcji 

Wy� wietlanie zdefiniowanych strefy detekcji ruchu (tylko w trybie 
Serwera) 

Wykrywaj takie same 
strumienie 

W przypadku wy� wietlania tego samego strumienia na wi� cej ni�  1 oknie  
wykorzystane zasoby komputera ulegaj�  redukcji  

Nie pokazuj b
� dnych 
ramek B
� dne ramki nie s�  pokazywane 

Wy� wietlaj tylko ramki 
g
ówne... 

Przy wybraniu tej opcji wy� wietlanie s�  jedynie klatki bazowe (p
ynno��  
od� wie� ania kana
u uzale� niona jest od ustawione go parametru GOP dla 
ka� dego kana
u). 

Minimalna wielko��  
bufora[%] 

Okre� laj� ca warto��  progu (w zakresie 75  ~ 99 %) od� wie� ania klatek 
obrazu. W przypadku du� ego obci�� enia procesora zalecane jest 
zmniejszenie warto� ci bufora aby otrzyma�  p
ynny obraz kosztem 
opó� nienia wy� wietlania. Domy� lna warto��  to 99%  

Maksymalna ilo��  
 dekodowanych ramek 

0 oznacza ‘bez ogranicze� ’, inna warto��  oznacza maksymaln�  liczb�  klatek 
wy� wietlanych jednocze� nie w ca
ym systemie (suma wszystkich okien 
wideo w podzia
ach). Domy� lna warto��  to 0 . 

Wy� wietl ilo��  ramek na 
sekund�  [fps] 

Limit wy� wietlanych klatek dla okna wideo bez ograniczania dekodowania.  
Domy� lna warto��  to 40 

Proporcje obrazu Opcje: 4:3, 16:9 oraz skalowany do kszta
tu � ród
owego strumienia wideo. 
Domy� lna warto��  to skalowanie do strumienia wideo.  

Przestrze�  kolorów 
 dekodera Wybór przestrzeni kolorów dekodera wideo. Domy� lna warto��  to YV12  

Wczytaj domy� ln�  
konfiguracj�  

U� ycie przycisku powoduje wczytanie domy� lnych ustawie�  wy� wietlania 

Okno aktywne/okno 
nieaktywne 

Po klikni� ciu na kolorowy prostok� t obok warto� ci numerycznej koloru 
mo� emy wybra�  kolor ramki oddzielaj� cej poszczególne obrazy wideo. 

Kolor ramki zazna-
czonego okna kana
u 

Po klikni� ciu na kolorowy prostok� t obok warto� ci numerycznej koloru 
mo� emy wybra�  kolor zaznaczonego strumienia wideo. 

Obszary detekcji  
Po klikni� ciu na kolorowy prostok� t obok warto� ci numerycznej koloru    
mo� emy wybra�  kolor obszarów detekcji. 

Tekst Wybór koloru i prze� roczysto� ci tekstu OSD 

T
o tekstu Wybór koloru i prze� roczysto� ci t
a OSD 
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· Ustawienia wy� wietlania [OSD] - Dost� pne s�  3 rodzaje OSD (1, 2, 3). Konfiguracja wygl� du  
i pozycji ka� dego z nich jest niezale� na. Po zaznaczeniu konkretnego OSD w oknie 7 pojawi 
si�  lista dost� pnych parametrów. 

Opis dost� pnych funkcji: 

 
 

PANEL KONFIGURACJI 

 G
ówne informacje o 
strumieniu 

Numer okna wideo, informacja o urz� dzeniu, jego IP, rozdzielczo�� , 
ilo��  klatek na sekund� , czas lokalny urz� dzenia 

 Informacje ogólne ID ramki, dekodowane klatki, wy� wietlane klatki, CPU, NMS CPU, 
liczba strumieni, data i czas systemowy 

 Dodatkowe informacje  
o strumieniu 

Zaj� to��  pasma (audio, wideo), kodek (audio, wideo), wielko��  ramki, 
ID ramki, typ ramki, wydajno��  bufora 

 Pozycja [%] X —  warto��  oddalenia w osi poziomej od danego naro� nika 
Y —  warto��  oddalenia w osi pionowej od danego naro� nika 

 Kotwica Opcja wyboru naro� nika dla danego tekstu OSD 

 Tekst / T
o Wybór koloru tekstu oraz stopnia prze� roczysto� ci t
a 

 Dost� pne parametry  Pozwala wybra�  wy� wietlanie tylko tych parametrów które nas 
interesuj�  

Do góry / Na dó
  Zmiana kolejno� ci wy� wietlania wybranych parametrów na li� cie 

Globalne ustawienia 
czcionki 

Pozwala wybra�  typ i rozmiar czcionki OSD 

Rozmiar automatyczny Skalowanie rozmiaru czcionki do wielko� ci okna (w procentach) 

W
� cz cieniowanie tekstu Dodaj cie�  tekstu OSD 

1. 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

 

 

 

1 
2 
3 

4 

5 

6 

7 

8 
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11. PANEL MAPY 

11.1 Tworzenie map lokalizacji 

Modu
 Edytor mapy s
u� y do tworzenia przez u� ytkownika map obiektu przy wykorzystaniu 
w
asnych plików graficznych i gotowych elementów - ikonek.  

Aby uruchomi�  ten modu
 nale� y wybra�  Narz� dzia -> Edytor map. Po wybraniu tej opcji 
oprogramowanie NMS uruchomi panel Edytor Map. 

Aby rozpocz��  tworzenie nowej mapy nale� y utworzy�  nowy projekt. W tym celu nale� y wybra�  
z menu Plik polecenie Nowy. W kolejnym kroku nale� y klikn��  lewym przyciskiem myszy na polu 
New node i w polu Nazwa wprowadzi�  tytu
 dla wybranej mapy. U� ywaj� c przycisku Ustaw t
o 
mo� na wstawi�  podk
ad budynku, plan miasta lub dowolny inny obraz jako t
o dla edytowanej mapy. 
Rozmiar mapy okre� la wielko��  obszaru roboczego. Je� li wczytywany plik ma inny rozmiar ni�  
wst� pnie zadeklarowany system zaproponuje zmian�  rozmiaru mapy na identyczny z grafik� . W celu 
dodania kolejnych map nale� y u� y�  przycisku      i post� powa�  analogicznie jak dla pierwszej mapy. 
Mo� na dodawa�  mapy zarówno do mapy g
ównej, jak i do map podrz� dnych. W celu dodania 
podrz� dnej mapy nale� y zaznaczy�  na drzewie map� , do której ma by�  dodana mapa 
podrz� dna i u� y�  przycisku    . W ten sposób w systemie powstaje wielopoziomowe drzewo map. 
Aby usun��  map�  nale� y zaznaczy�  jej nazw�  na drzewie i klikn��  przycisk     . 

Na tym etapie warto zapisa�  dotychczasow�  map�  pod odpowiedni�  nazw� . Mo� na to zrobi�  
po wybraniu z menu edytora Plik -> Zapisz jako. Istnieje równie�  mo� liwo��  otwarcia w celu edycji 
zapisanej wcze� niej mapy. W tym celu nale� y wybra�  z menu Plik polecenie Otwórz. 

PANEL MAPY 
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11.2 Definiowanie elementów systemu 

Po wstawieniu t
a mapy nale� y nanie��  ikony po�� danych elementów systemu. W tym celu nale� y 
z menu wyboru elementów systemu metod�  "przeci� gnij i upu�� " umie� ci�  dowoln�  ilo��  elementów. 
Mo� liwe jest przemieszczanie ikon, zmiana ich rozmiaru czy t
a. Aby usun��  ikon�  nale� y klikn��  
na wybranej ikonie prawym przyciskiem myszy i wybra�  z menu kontekstowego opcj�  Usu� .  

Do wyboru mamy nast� puj� ce elementy systemu: 

 
 

 

 

Je� li do mapy zosta
y dodane kolejne mapy ni� szego , w lewym górnym rogu okna g
ównego pojawi�  
si�  skróty do tych podrz� dnych map, które nale� y rozmie� ci�  we w
a� ciwym miejscu na mapie  
g
ównej.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po umieszczeniu ikon elementów na mapie nale� y zdefiniowa�  ich parametry. W tym celu nale� y 
kolejno klikn��  na ka� d�  z ikon umieszczon�  w obszarze projektu i zmodyfikowa�  nast� puj� ce 
parametry: 

Nazwa   - nazwa danego elementu wy� wietlana w oknie modu
u podgl� du map, 
Po
o� enie  -  wspó
rz� dne po
o� enia ikonki na mapie,  
Rozmiar  -  wielko��  ikony wyra� ona w pikselach, mo� e zosta�  dowolnie zmieniona 
K� t   -  umo� liwia obrót ikony o dowoln�  ilo��  stopni 

PANEL MAPY 

         Kamera                 Skrót      Wej� cie                 Wyj� cie               Centrala                   Linia                 Podsystem 
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PANEL MAPY 

Grafika  - opcja umo� liwiaj � ca zmian�  t
a ikony (tylko dla ikony Kamery lub Skrót) oraz dodanie  
    wy� wietlania opisu i ramki ikony 
Czcionka  - pozwala zdefiniowa�  typ, rozmiar i kolor czcionki wykorzystywanej w opisie ikony 
Adres   - nale� y wprowadzi�  adres IP urz� dzenia - opcja niezb� dna do prawid
owego dzia
ania  
     ikony 
Kana
   - dla urz� dze�  wielokana
owych nale� y wybra�  odpowiedni kana
 wideo 
Skrót   - opcja która wy� wietla aktualnie wybrana map�  dla danego skrótu (tylko dla ikony Skrót) 

W celu wprowadzania parametrów sieciowych wystarczy przeci� gn��  odpowiedni�  kamer�  lub 
serwer wideo z listy urz� dze�  na odpowiedni�  ikon�  znajduj� c�  si�  na mapie, a adres IP urz� dzenia  
i numer kana
u zostanie automatycznie przypisany. Aby zdefiniowa�  skrót kieruj� cy do innej mapy 
nale� y umie� ci�  ikon�  Skrót na projekcie mapy, np. ”CCTV” a nast� pnie z drzewa map wybra�  map� , 
np.. ”ZOOM” do której skrót ma si�  odnosi�  i przeci� gn��  j�  na ikon�  Skrót. 

 

Po prawid
owym wykonaniu tej czynno� ci w ramce ikony Skrót wy� wietli si�  t
o mapy aktualnie  
zdefiniowanej jako skrót. Mo� na pozostawi�  taki uk
ad ikony (a), powi� kszy�  j�  (b), aby uzyska�   
czytelniejszy obraz lub zrezygnowa�  z t
a (c) (wy
� czy�  opcj�  U� yj t
a jako ikony) i zaznaczy�  
obszar po klikni� ciu którego skrót przekieruje u� ytkownika do w
a� ciwej mapy 

 

. 

 

 

 

a.       b.          c. 
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PANEL MAPY 

11.3 Obs
uga podgl� du map  

Przy pomocy modu
u Mapy mo� na w trybie na � ywo � ledzi�  stan wej��  alarmowych, sterowa�  
wyj� ciami i uzyskiwa�  dost� p do kamer, których lokalizacja na mapie jest odzwierciedleniem 
rzeczywistej instalacji w obiekcie. Podgl� d „na � ywo” przy wykorzystaniu map jest alternatyw�  do 
metody ”przeci� gania” nazw z listy urz� dze� .  

Aby uruchomi�  ten modu
 nale� y wybra�  Widok -> Mapy. Po wybraniu tej opcji oprogramowanie 
NMS uruchomi panel Mapy i za
aduje ostatnio otwart�  map� . 

Aby zmieni�  aktualnie wy� wietlan�  map�  nale� y wybra�  Plik -> Otwórz w menu okna podgl� du 

i wczyta�  dowoln�  map� . W menu Widok okna podgl� du mo� na ukry�  wy� wietlanie drzewa map 
przy pomocy opcji Wy� wietl drzewo oraz zablokowa�  proporcje wielko� ci mapy wykorzystuj� c 
funkcj�  Zablokuj proporcje. 

Operator pracuj� cy z map�  jest w stanie bardzo szybko oceni�  stan poszczególnych elementów 
systemu takich jak wej� cia wideo, wej� cia i wyj� cia alarmowe. Jedn�  z metod obrazowania stanu 
elementów systemu s�  symbole pojawiaj� ce si�  obok ikonek. Zdefiniowane s�  one w ten sam 
sposób, jak ikony w drzewie urz� dze� . Stan wej��  i wyj��  alarmowych urz� dze�  IP reprezentowany 
jest przez wyszarzenie kolorów ikonek dla nieaktywnych elementów. 

 
 
 
 
 
                                      Wyj� cie alarmowe:  wy
� czone   /    w
� czone 
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MAPY LOKALIZACJI PANEL MAPY 

Jak wspomniano wcze�niej g
ówn�  zalet�  funkcji map lokalizacji jest u
atwienie operatorowi 
orientacji w rozmieszczeniu kamer na obiekcie i tym samym efektywniejsz�  prac�  podczas 
obserwacji obrazów. Operator nie musi pami� ta�  gdzie fizycznie znajduj�  si�  poszczególne elementy 
systemu, poniewa�  widzi je bezpo� rednio na mapie. Funkcje map mo� na najefektywniej 
wykorzysta�  stosuj� c w komputerze kart�  graficzn�  z dwoma wyj� ciami monitorowymi. Dzi� ki temu 
u� ytkownik zyskuje przestrze�  na wygodne rozplanowanie po
o� enia paneli. Panel mapy mo� e 
znajdowa�  si�  na jednym monitorze, a okno podgl� du wideo z kamer na drugim. Dzi� ki temu mapa 
nie przes
ania widoku z kamer, a jednocze� nie mo� e by�  dostatecznie du� a i czytelna. 

Aby porusza�  si�  po mapach nale� y dwukrotnie klikn��  na skrót do wybranej mapy lub kamery. 
Obraz z kamery zostanie wy� wietlone na pomocniczym oknie wideo. Ikony wej��  informuj�  
operatora o aktualnym stanie wej��  alarmowych odpowiedniego urz� dzenia IP, a w wyniku 
podwójnego klikni� cia na ikon�  wyj� cia u� ytkownik zmienia�  stan przypisanego wyj� cia 
alarmowego. Skrót do kolejnej mapy mo� e by�  zrealizowany jako oddzielna ikona (np. Novus 
Maps), lub jako zaznaczenie pewnej cz�� ci ekranu, które jest widoczne jako pomara� czowa ramka 
dopiero po umieszczeniu wska� nika myszy w obszarze skrótu.  

 

PANEL MAPY 
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12. PANEL KONFIGURACJA ZDARZE �  

12.1 Tworzenie scenariusza zdarze	  

Modu
 Konfiguracja Zdarze�  s
u� y do tworzenia przez u� ytkownika scenariuszy obs
ugi zdarze� , 
które mog�  zaistnie�  w systemie nadzorowanym przez oprogramowanie NMS. W przypadku 
wyst� pienia jednej ze wskazanych w scenariuszu akcji wej� ciowych zostan�  powzi� te zdefiniowane  
przez u� ytkownika reakcje wyj� ciowe. Przyk
adowo w wyniku aktywacji wej� cia alarmowego 
zostanie czasowo w
� czone wyj� cia alarmowe oraz  wyeksportowana zostanie dowolna sekwencja 
wideo z kamery na wskazany serwer FTP. Szczegó
owy opis wszystkich mo� liwych funkcji zosta
 
zamieszczony w dalszej cz�� ci rozdzia
u. 

Aby uruchomi�  ten modu
 nale� y wybra�  menu Konfiguracja -> Konfiguracja zdarze� . 

 
W celu zdefiniowania scenariusza zdarze�  nale� y w pierwszej kolejno� ci doda�  go do Listy 
scenariuszy przy u� yciu przycisku      . 
 
U� ytkownik mo� e zmieni�  nazw�  scenariusza klikaj� c na li� cie scenariuszy prawym klawiszem 
myszy i wybieraj� c z menu kontekstowego odpowiedni�  opcj� . Zmian�  nazwy zatwierdzamy 
naciskaj� c klawisz ENTER na klawiaturze komputera. 
 
U� ytkownik mo� e dezaktywowa� / aktywowa�  wybrany scenariusz klikaj� c na li� cie scenariuszy 
prawym klawiszem myszy i wybieraj� c z menu kontekstowego odpowiedni�  opcj� .  

PANEL KONFIGURACJA ZDARZE �  
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W nast� pnym kroku nale� y zdefiniowa�  list�  akcji wej� ciowych. Oprogramowanie NMS umo� liwia 
wykonanie scenariusza w wyniku zaistnienia nast� puj� cych zdarze� : 

· aktywacji wej� cia alarmowego, 
· detekcji ruchu (detekcja ruch musi zosta�  w
� czona w ustawieniach kamery), 
· utraty dysku, na którym nagrywany jest wskazany strumie�  z urz� dzenia IP, 
· alarmu centrali alarmowej (patrz rozdzia
: Pod
� czenie i obs
uga central alarmowych), 

 
 
 

 

 

 

 

Uwaga!  

U� ytkownik mo� e doda�  do listy akcji wej� ciowych wiele urz� dze�  i zaznaczy�  na nich dowoln�  
liczb�  zdarze�  wej� ciowych w wybranej przez siebie kombinacji. 

Dodanie urz� dzenia do scenariusz jest równie�  mo� liwe metod�  jego przeci� gni� cia z drzewa 
urz� dze�  i upuszczenia w obszarze listy akcji wej� ciowych. Metoda przeci� gania pozwala na 
dodawanie ca
ych urz� dze�  (wszystkie wej� cia alarmowe i wszystkie strumienie), jak i dodawanie 
tylko wskazanego elementu urz� dzenia np. jedynego strumienia z czterokana
owego wideo serwera. 
W tym celu nale� y przeci� gn��  wybrany element trzymaj� c wci� ni� te przyciski SHIFT + ALT.  
 
W przypadku wyst� pienia cho� by jednej ze wskazanych w scenariuszu akcji wej� ciowych zostan�  
wykonane zdefiniowane przez u� ytkownika reakcje wyj� ciowe. Oprogramowanie NMS umo� liwia 
wykonanie w ramach scenariusza nast� puj� cych dzia
a� : 
 
 
 
 

· odegranie zdefiniowanego d� wi� ku, 
· wy� wietlenie zrzutu ekranu z wybranej kamery, 
· przes
ania zrzutu ekranu na mail lub FTP 
· wy� wietlenie okna z widokiem z kamery, 
· wywo
anie presetu, patternu, trasy skanowania,  
· utworzenie pliku AVI, 
· przes
ania pliku AVI na mail lub FTP, 
· w
� czenie nagrywania w trybie napadowym (kamera musi mie�  zadeklarowan�  przestrze�  dla 

nagra� ), 
· czasowe lub trwa
e za
� czenie/wy
� czenie wyj� cia przeka� nikowego, 
· wys
anie wiadomo� ci e-mail, 
· wy� wietlenie zdefiniowanego przez u� ytkownika komunikatu. 

PANEL KONFIGURACJA ZDARZE �  

Dodawanie i usuwanie  
urz� dze�  z listy 

Dodawanie i usuwanie  
reakcji z listy 
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W celu poprawnego wykonania scenariusza nale� y: 

·  pami� ta�  o w
� czeniu i skonfigurowanie funkcji detekcji ruch w menu kamery IP, 
· upewni�  si�  co do poprawno� ci pod
� czenia i zadzia
ania wej� cia alarmowego, 
· pami� ta� , � e nagrywanie napadowe PANIC zostanie uruchomione wy
� cznie dla kamer, które 

mia
y uprzednio skonfigurowan�  przestrze�  do nagrywania, 
· skonfigurowa�  serwer FTP w ustawieniach aplikacji Konfiguracja/ Ustawienia aplikacji/ 

Aplikacja/ Ustawienia FTP, 
· skonfigurowa�  serwer poczty wychodz� cej SMTP w ustawieniach aplikacji Konfiguracja/ 

Ustawienia aplikacji/ Aplikacja/ Ustawienia SMTP, 
· zdefiniowa�  adresy e-mail w ustawieniach konta u� ytkowników NMS Konfiguracja/

Ustawienia aplikacji/U� ytkownicy/ 
· pami� ta� , � e dla ka� dej reakcji typu Utwórz i wy� lij AVI dodanej w ramach jednego 

scenariusza mo� na zaznaczy�  maksymalnie jedn�  kamer� , 
· pami� ta� , � e dla ka� dej reakcji typu Poka�  okno z kamery dodanej w ramach jednego 

scenariusza mo� na zaznaczy�  maksymalnie cztery kamery, które zostan�  wy� wietlone w oknie 
Video 2, 

· zaprogramowa�  w kamerze obrotowej presety, trasy obserwacji i � cie� ki automatycznego 
skanowania. 

 
Je� eli u� ytkownik nie zadecydowa
 o zmianie katalogu instalacyjnego, to program NMS domy� lnie 
zapisuje utworzone pliki w nast� puj� cych lokalizacjach: 

· Program Files\Novus\NMS\Images - w przypadku zrzutów ekranu, 
· Program Files\Novus\NMS\Export - w przypadku plików AVI, 

 
Maksymalny rozmiar za
� czników przesy
anych przez program NMS wynosi 10 MB. W przypadku 
przekroczenia maksymalnego rozmiaru za
� cznika przes
ana zostanie jedynie informacja 
o lokalizacji plików na lokalnym dysku serwera, który wygenerowa
 wiadomo�� . 
 
 
 

 

PANEL KONFIGURACJA ZDARZE �  
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SERWER 

13. SERWER - konfiguracja us
ugi 

Us
uga SERWER pozwala na przesy
anie przez aplikacje NMS SERWER strumieni wideo i danych 
do innych aplikacji klienckich. Mo� e to by�  zarówno aplikacja NMS, jak i odtwarzacz 
multimedialny czy strona www. 

13.1 Serwer RTSP - konfiguracja. 

Zadaniem Serwera RTSP jest przesy
anie przez sieci strumieni video do aplikacji klienckich.  
Okno konfiguracji Serwera RTSP znajduje si�  w zak
adce Widok - Konfiguracja -Serwery - RTSP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Abu uruchomi�  us
ug�  nale� y w pierwszej kolejno� ci zaznaczy�  strumienie wideo, które maj�  by�  
przesy
anie do aplikacji klienckich. Nast� pnie nale� y wybra�  port na którym ma si�  odbywa�  
komunikacja (domy� lnie 554) i uruchomi�  us
ug�  serwera RTSP klikaj� c przycisk START. Mo� liwa 
jest zmiana domy� lnej � cie� ki na dowoln�  niepowtarzaln�  nazw�  w polu   � cie� ka dla ka� dego 
strumienia wideo. Informacja o statusie serwera jest wy� wietlona poni� ej przycisków. Je� li 
przesy
anie strumieni wideo ma zosta�  uruchomione na sta
e nale� y zaznaczy�  pole Automatyczne 
uruchamianie. Dzi� ki temu po ka� dym restarcie aplikacji us
uga zostanie uruchomiona. Po 
ustawieniu wszystkich niezb� dnych parametrów nale� y zapisa�  zmiany przyciskiem Zapisz lub OK.. 
W przypadku dokonania zmian konfiguracji serwera zaleca si�  po zapisaniu zmian wci� ni� cie 
przycisku Restart co spowoduje prze
adowanie us
ugi Serwer RTSP. 

Informacja! 

Do prawid
owej pracy automatycznie uruchamianej us
ugi po restarcie aplikacji wystarcza 
zainicjowanie po
� czenia z przesy
anymi urz� dzeniami, logowanie nie jest wymagane. 
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SERWER 

Okno Diagnostyki pozwala na wy� wietlenia aktywnych po
� cze�  ze strumieniami wideo. 
Uruchomienie okna nast� puje po wci� ni� ciu przycisku Diagnostyka na panelu Serwer RTSP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Przycisk Od� wie�  powoduje prze
adowanie listy aktualnych po
� cze� . Klikni � cie prawym 
przyciskiem myszy na danym po
� czeniu uruchamia dodatkowe menu umo� liwiaj � ce: 

- Dodanie wybranego adresu IP do listy adresów zabronionych 
- Dodanie wybranego adresu IP do listy adresów dozwolonych 
- Roz
� cz - powoduje roz
� czenie wybranego po
� czenia sieciowego 

Listy dozwolonych i zabronionych adresów IP znajduje si�  w oknie konfiguracji Firewalla. 
Dok
adny opis konfiguracji Firewalla  znajduje si�  w rozdziale „Ustawienia Firewalla” 
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13.2 Serwer WWW- konfiguracja. 

Zadaniem Serwera WWW jest przesy
anie przez sieci obrazów w postaci plików graficznych do 
przegl� darki internetowej i aplikacji klienckiej NMS. Okno konfiguracji Serwera WWW znajduje si�  
w zak
adce Widok - Konfiguracja -Serwery - WWW 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aby uruchomi�  us
ug�  nale� y wybra�  port na którym ma si�  odbywa�  komunikacja (domy� lnie 560) 
i uruchomi�  us
ug�  serwera WWW klikaj� c przycisk Uruchom. Informacja o statusie serwera jest 
wy� wietlona poni� ej przycisków. Je� eli us
uga ma zosta�  uruchomiona ka� dorazowo po restarcie 
aplikacji nale� y zaznaczy�  pole Uruchom po starcie. Po ustawieniu wszystkich niezb� dnych 
parametrów nale� y zapisa�  zmiany przyciskiem Zapisz lub OK.W przypadku dokonania zmian 
konfiguracji serwera zaleca si�  po zapisaniu zmian wci� ni� cie przycisku Restart co spowoduje 
prze
adowanie us
ugi Serwer NMS. 

Informacja! 

Do prawid
owej pracy automatycznie uruchamianej us
ugi po restarcie aplikacji wystarcza 
zainicjowanie po
� czenia z przesy
anymi urz� dzeniami, logowanie nie jest wymagane. 

 

SERWER 
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13.3 Serwer NMS - konfiguracja. 

Zadaniem Serwera NMS jest przesy
anie przez sieci informacji niezb� dnych do prawid
owej pracy 
aplikacji klienckiej NMS. Okno konfiguracji Serwera NMS znajduje si�  w zak
adce Widok—
Konfiguracja—Serwery—NMS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Abu uruchomi�  us
ug�  nale� y wybra�  port na którym ma si�  odbywa�  komunikacja (domy� lnie 555) 
i uruchomi�  us
ug�  serwera NMS klikaj� c przycisk Uruchom. Informacja o statusie serwera oraz 
ilo� ci przy
� czonych klientów jest wy� wietlona poni� ej przycisków. Je� eli us
uga ma zosta�  
uruchomiona ka� dorazowo po restarcie aplikacji nale� y zaznaczy�  pole Automatyczne uruchamianie. 
Po ustawieniu wszystkich niezb� dnych parametrów nale� y zapisa�  zmiany przyciskiem Zapisz lub 
OK.W przypadku dokonania zmian konfiguracji serwera zaleca si�  po zapisaniu zmian wci� ni� cie 
przycisku Restart co spowoduje prze
adowanie us
ugi Serwer NMS. 

Informacja! 

Do prawid
owej pracy automatycznie uruchamianej us
ugi po restarcie aplikacji wystarcza 
zainicjowanie po
� czenia z przesy
anymi urz� dzeniami, logowanie nie jest wymagane. 

SERWER 
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SERWER 

13.4 Firewall - konfiguracja. 

Zadaniem Firewall’a jest kontrola po
� cze�  z serwerem RTSP/NMS oraz ograniczenie dost� pu 
zdalnego do strumieni RTSP transmitowanych przez aplikacj�  NMS. Mo� liwe jest zdefiniowanie 
pojedynczych adresów IP lub ca
ych zakresów i zezwolenie lub zablokowanie dost� pu dla takich 
adresów. Okno konfiguracji Firewall’a znajduje si�  w menu Widok – Konfiguracja Serwery - 
Firewall 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

Dost� pne s�  nast� puj� ce parametry pracy serwerów: 

· Utrzymuj po
� czenie - czas przez jaki podtrzymywane jest po
� czenie na którym nie wyst� puje 
transmisja danych (dost� pny zakres od 1 do 64000sekund) 

· Roz
� cz po- czas po jakim transmisja strumienia wideo zostanie automatycznie roz
� czona 
(dost� pny zakres od 0 do 64000sekund, -1 oznacza brak automatycznego roz
� czania) 

· Maksymalna liczba po
� cze� - maksymalna ilo��  jednoczesnych transmisji strumieni wideo  
(-1 oznacza brak ograniczenia ilo� ci strumieni) 

· Tryb filtrowania - brak ogranicze�  lub wybór listy dozwolonych czy zabronionych adresów IP 

· Lista 1 - Lista dozwolonych adresów IP 

· Lista 2 - Lista zabronionych adresów IP 
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SERWER 

Po otwarciu której�  z list pojawi si�  okno jak poni� ej.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Przycisk Dodaj umo� liwia wprowadzenie zakresu lub pojedynczego adresu IP do aktualnej listy. 
Aby usun��  wybrany adres IP nale� y klikn��  na nim prawym przyciskiem myszy i wybra�  opcj�  
Usu� .  

Mo� liwe jest równie�  dodanie do listy aktualnie po
� czonego adresu IP bezpo� rednio z okna 
diagnostycznego Serwera RTSP. Aby wprowadzone zmiany zacz� 
y obowi� zywa�  nale� y zapisa�  
zmiany a nast� pnie zrestartowa�  Serwer RTSP i Serwer NMS. 

 



���������	
��
�������������
�����������������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
*+�

SERWER 

13.5 Dodatkowe mo� liwo
 ci wykorzystania serwera RTSP 

Serwer RTSP transmituje przez sieci strumienie video (wraz z d� wi� kiem) w formie kompatybilnej 
z niektórymi sieciowymi odtwarzaczami multimedialnymi. Dzi� ki temu istnieje mo� liwo��  
odtworzenia wybranego strumienia wideo przy pomocy odtwarzacza video (np. Video Lan). 
Aby uzyska�  dost� p nale� y w odtwarzaczu multimedialnym wybra�  tryb transmisji RTSP 
a nast� pnie poda�  w
a� ciw�  � cie� k�  sieciowa zgodnie z opisem poni� ej: 

 

 

 

 

 

 

 

Po prawid
owym wpisaniu � cie� ki sieciowej i za
adowaniu bufora odtwarzacza obraz z kamery 
zostanie wy� wietlony na ekranie. 

Informacja! 

W przypadku niskiej pr� dko� ci 
� cza sieciowego wczytywanie bufora mo� e potrwa�  nawet kilka 
minut. 

Adres IP komputera z  
aplikacj�  NMS Serwer 

Numer portu us
ugi 
Serwer RTSP 

���������	
���
�
�
������������
�

Nazwa strumienia wybranej 
 kamery (� cie� ka) 



���������	
��
�������������
���������

����������
�������	
���������  !�"��#�������������� ��
*��

 

Aby skonfigurowa�  program VLC do poprawnej wspó
pracy, nale� y w jego ustawieniach wybra�  
zaznaczon�  opcj� : 
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13.6 Dodatkowe mo� liwo
 ci wykorzystania serwera WWW 

Serwer WWW transmituje przez sieci obrazy z kamer w postaci plików w formacie JPEG 
od� wie� anych co jedn�  sekund� . Umo� liwia to wy� wietlenie wybranego obrazu z kamery w 
dowolnej przegl� darce internetowej, czy nawet osadzenie obrazu na w
asnej stronie internetowej. 
Aby uzyska�  dost� p do wybranego obrazu z kamery nale� y w przegl� darce internetowej wprowadzi�  
w
a� ciw�  � cie� k�  sieciowa zgodnie z opisem poni� ej: 

 

 

 

 

 

 

Domy� lny login i has
o serwera to root/pass 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SERWER 

Adres IP komputera z 
aplikacj�  NMS Serwer 

������� ������������ ���� ������	
����
���	
��� 	
��
��� �
����� ���
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Numer portu us
ugi 
Serwer WWW 

Nazwa � cie� ki 
strumienia  

Nazwa u� ytkownika 
dost� pu do aplikacji 

NMS Serwer 

Has
o dost� pu do aplikacji 
NMS Serwer zakodowane 

algorytmem MD5 
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA 

14. TWORZENIE KOPII ZAPASOWEJ 

Program umo� liwia utworzenie kopii zapasowej  konfiguracji jak i logów programu. Menad� er kopii 
zapasowej znajduje si�  w menu Narz� dzia-Kopia zapasowa konfiguracji 

14.1. Tworzenie kopii zapasowej konfiguracji. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Pole � ród
o zawiera � cie� k�  prowadz� c�  do katalogu zawieraj� cego pliki konfiguracyjne programu. 
Ramka Cel pozwala na wybranie katalogu docelowego (poprzez naci� ni� cie Otwórz), do którego 
zostanie skopiowana konfiguracja (programu, lub programu i logów, zgodnie z wyborem 
U� ytkownika dokonywanym w oknie Opcje eksportu). Okienka poni� ej pozwalaj�  na zaznaczenie 
po�� danych parametrów stosowanych podczas procesu kopiowania konfiguracji (m. in. ustawie�  
dotycz� cych filtrów wiadomo� ci, ustawie�  urz� dze� , opcji logowania itp.). Zalecane jest zaznaczenie 
opcji „Zaznacz wszystko”. Wci� ni� cie przycisku „Eksportuj” spowoduje skopiowanie ustawie�  do 
pliku konfiguracyjnego. 

14.2 Przywracanie zapasowej konfiguracji. 

Przywrócenie uprzednio zapisanej kopii konfiguracji mo� liwe jest dopiero po zamkni� ciu aktualnie 
uruchomionego programu NMS. Nast� pnie nale� y otworzy�  folder g
ówny programu i uruchomi�  plik 
RestoreConfigurationBackup.exe. Otwarte zostanie okno zbli� one do powy� szego, ró� nic�  jest 
aktywne pole � ród
o i nieaktywne pole Cel sugeruj� ce odwrócon�  procedur�  w porównaniu do 
zaprezentowanej powy� ej. Okno Opcje wyszukiwania nagra�  zawiera�  b� dzie wszystkie litery 
dysków dost� pnych w systemie, minus dysk systemowy, którego przeszukanie wymaga zaznaczenie 
odpowiedniego okienka. Okno Opcje przywracania pozwala na wybranie czy przywrócone maj�  by�  
tylko ustawienia programu czy te�  ustawienia i logi. Wci� ni� cie Importuj zaimportuje konfiguracj�  do 
katalogu � ród
o. Przywrócenie spowoduje nadpisanie bie�� cej konfiguracji.  
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Jog/shuttle Joystick Przyciski funkcyjne i numeryczne 

15. POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 

15.1. Charakterystyka ogólna  
 
Klawiatura do sterowania oprogramowaniem NMS umo� liwia: 

· sterowania kamerami obrotowymi, 

· kontrol�  nad wybranymi funkcjami programu, 

· nawigacj�  w trybie odtwarzania nagra� . 

 
15.2. Opis panelu czo
owego klawiatury 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uwaga: Pod
� czenie klawiatury do komputera nale� y wykona�  przed uruchomieniem programu. 

 

Uwaga: Przy pierwszym pod
� czeniu klawiatury nale� y przeprowadzi�  proces kalibracji.   

 

Uwaga: Przypisanie przycisków funkcyjnych i numerycznych nie mo� e ulec zmianie. 

POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 
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15.3. Kalibracja klawiatury  

Przed u� yciem klawiatury nale� y u� y�  oprogramowania kalibruj� cego dost� pnego w systemie  
Windows. Program NMS musi zosta�  poinformowany o warto� ciach jakie ma rozpoznawa�  jako 
skrajne, jak równie�  o tym dla jakiej warto� ci wyst� puje po
o� enie neutralne.   

 
 
 
 
 
Kontrolery gier systemu Windows. 
 
Start -> Panel sterowania ->  
Urz� dzenia i drukarki -> DCZ  
(Windows 7) 
 
Start -> Panel sterowania   
-> Kontrolery gier (Windows Vista) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nale� y uruchomi�  Kreator kalibrowania 
urz� dze�  zainstalowanych w systemie 
Windows 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Przeprowadzi�  proces kalibracji  
post� puj� c wed
ug instrukcji na ekranie 
monitora 
 

POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 
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15.4. Obs
uga programu za pomoc�  klawiatury  

W celu sterowania oprogramowanie NMS nale� y pod
� czy�  klawiatur�  do portu USB komputera 
i uruchomi�  program NMS. Naci� ni� cie dowolnego przycisku na klawiaturze spowoduje  
uruchomienie dedykowanego okna Video Controller.  

Zdefiniowana konfiguracja klawiszy umo� liwia: 

· sterowanie kamerami obrotowymi, 

· kontrol�  nad wybranymi funkcjami programu, 

· nawigacj�  w trybie odtwarzania nagra� . 

 

Poni� ej przedstawione zosta
o rozmieszczenie przycisków funkcyjnych na klawiaturze.  
Kolorem pomara� czowym zaznaczono funkcje dost� pne w trybie odtwarzania nagra� . 

POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 
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Funkcja � Klawisz  Opis  

 Wybór  
kamery  Nr +  

Wy� wietla wybrana kamer�  w trybie pe
noekranowym i pozwala na zarz� dzanie ka-
mer�  obrotow�  je� eli kamera ta zosta
a uprzednio skonfigurowana.  
(np.. 1 + CAM, 1 + PRESET, 4 + AUTOSCAN) 
Naci� ni� cie przycisku CAM bez podania numeru kamery wy� wietla, aktywn�   
kamer�  na pe
ny ekran. Ponowne naci� ni� cie tego przycisku powoduje powrót do 
poprzednio wy� wietlanego podzia
u. 

Zmiana 
podzia
u Nr +  

Zmienia wy� wietlany podzia
 ekranu. Zmiana podzia
u ekranu dokonywana jest po 
naci� ni� ciu sekwencji klawiszy 2 + PODZIA	 - 2x2, 3 + PODZIA	 - 3x3 itd. 
Naci� ni� cie przycisku PODZIA	 bez podania numeru podzia
u powoduje przej� cie 
do wy� wietlanie kolejnego podzia
u. 

Grupa  
kamer  

Poprzednia / nast� pna grupa kamer (np. w podziale na 9 i widocznych kamerach 
10 ~ 18, po u� yciu przycisku wy� wietlone zostan�  kamery 1 ~ 9 lub odpowiednio  
19 ~ 27). 

PTZ  
Pozwala na zarz� dzanie kamer�  obrotow�  je� eli kamera ta zosta
a uprzednio skon-
figurowana. Za
� czenie / wy
� czenie trybu PTZ umo� liwia sterowania kamerami 
obrotowymi przy u� yciu joystick-a, wywo
ywanie presetów, tras obserwacji itp. 

Ostro��   +                          - Ustawianie r� czne ostro� ci. 

Przys
ona  +                          - Ustawianie r� czne przys
ony. 

Wywo
anie 
preset 

Nr +  Wywo
anie presetu po wybraniu kombinacji klawiszy: numer + PRESET. 

Trasa 
obserwacji 

Nr +  Wywo
anie trasy obserwacji po wybraniu kombinacji klawiszy: numer + PATTERN. 

Wywo
anie 
patrolu 

Nr +  Wywo
anie TOUR po wybraniu kombinacji klawiszy: numer + TOUR 

Auto 
skanowanie 

Nr +  Wywo
anie trasy automatycznego skanowania po wybraniu kombinacji klawiszy: 
numer + AUTOSCAN. 

Parkowanie  Powoduje wywo
anie funkcji HOME kamery. 

Funkcje 
specjalne 

 
 

Powoduje w
� czenie funkcji specjalnych np. kombinacja 1~4 + ON w
� cza wybrany 
przeka� nik. Szczegó
owa lista funkcji zamieszczona jest w instrukcji kamery.  

Funkcje 
specjalne  

Powoduje wy
� czenie funkcji specjalnych np. kombinacja 1~4 + OFF wy
� cza wy-
brany przeka� nik. Szczegó
owa lista funkcji zamieszczona jest w instrukcji kamery.  

Joystick  Ustawianie r� czne zoom, sterowanie kamer PTZ. 

Zoom  
cyfrowy  Za
� czenie / wy
� czenie funkcji zoomu cyfrowego. 

OSD  
Za
� czenie / wy
� czenie wy� wietlania menu ekranowego na obrazie.  
Za
� czenie / wy
� czenie poszczególnych elementów OSD po wybraniu kombinacji 
klawiszy: numer + OSD 

Widok  Prze
adowanie widoku przypisanego do aktualnie zalogowanego u� ytkownika 

Panic  Nagrywanie napadowe w trybie „Panic” dla wszystkich kamer, które mia
y uprzednio 
skonfigurowan�  przestrze�  do nagrywania 

Mouse MOUSE Tryb kontroli kursora myszy przy pomocy klawiatury. PANIC i AUTO F. odpowiadaj�  
odpowiednio lewemu i prawemu klawiszowi myszy. 

POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 
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POD	 � CZENIE I OBS	UGA PROGRAMU ZA POMOC �  KLAWIATURY 

Klawisz  Funkcja  Klawisz  Funkcja  

1 + ON Przeka� nik 1 w
� czony  1  + OFF Przeka� nik 1 wy
� czony 

 2 + ON Przeka� nik 2 w
� czony  2  + OFF Przeka� nik 2 wy
� czony 

 3 + ON Przeka� nik 3 w
� czony  3  + OFF Przeka� nik 3 wy
� czony 

 4 + ON Przeka� nik 4 w
� czony  4  + OFF Przeka� nik 4 wy
� czony 

 7 + ON Ostro��  automatyczna 7 + OFF ostro��  r� czna 

 8 + ON AE ustawiana automatycznie 8 + OFF AE ustawiana r� cznie 

 9 + ON Night Shot ustawiony automatycznie      

10 + ON Night Shot w
� czony  
(prze
� czony w tryb r� czny) 

10 + OFF Night Shot wy
� czony 
(prze
aczony w tryb r� czny) 

11 + ON BLC w
� czony   
(AE automatyczne) 

11 + OFF BLC wy
� czony  
(AE automatyczne) 

12 + ON Digital Zoom w
� czony   12 + OFF Digital Zoom wy
� czony 

13 + ON OSD w
� czone 13 + OFF OSD wy
� czone 

14 + ON Nazwa strefy w
� czona  14 + OFF Nazwa strefy wy
� czona  

15 + ON Kierunki � wiata w
� czone  15 + OFF Kierunki � wiata wy� czone  

100 + ON Migawka automatyczna 

101 + ON Migawka 1/3sec 

102 + ON Migawka 1/2 sec 

103 + ON Migawka  1 sec 

104 + ON WDR w
� czone 104 + OFF WDR wy
� czone  

105 + ON Stabilizacja obrazu w
� czona  105 + OFF Stabilizacja obrazu wy
� czona  

Funkcja � Klawisz  Opis  

Odtwarzanie  Zmiana kierunku odtwarzania z pr� dko� ci�  x1 

Lupa czasu  Przyciski zwi� kszenia i zmniejszenia zakresu wy� wietlanych nagra�  

Zakres grafu  Przyciski przesuwaj� ce o�  czasu do starszych lub nowszych nagra�  

O�  czasu  Przesuni� cie znacznika czasu, proporcjonalne do wy� wietlanego zakresu nagra�  

Odtwarzanie 
poklatkowe  Odtwarzanie wstecz / do przodu klatka po klatce 

Skip  Funkcja pomijania niezapisanych przestrzeni pomi� dzy nagraniami 

Na � ywo /  
Odtwarzanie  Zmiana trybu wy� wietlania pomi� dzy obrazem na � ywo, a odtwarzaniem nagra�  

Pauza  Pauza 

Shuttle  Wychylenie pokr� t
a powoduje zmian�  pr� dko� ci odtwarzania nagra�  

15.5. Dodatkowe funkcje  dost� pne w kamerach szybkoobrotowych NOVUS 

Funkcje dost� pne w kamerach sterowanych protoko
em Novus C,  Novus C1 (niektóre komendy s�  
dost� pne tylko w wybranych modelach kamer. 
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MAPY LOKALIZACJI PANEL MAPY 

16. POD	 � CZENIE I OBS	UGA CENTRAL ALARMOWYCH DSC 

16.1 Obs
ugiwane centrale alarmowe DSC 

Oprogramowanie NMS obs
ugiwane nast� puj� ce modele central alarmowych: 

· centrala alarmowa - PC1616, 

· centrala alarmowa - PC1832, 

· centrala alarmowa - PC1864, 

· centrala alarmowa - PC4020A, 

· centrala alarmowa - PC5020. 

 
16.2. Charakterystyka ogólna 

Oprogramowanie NMS umo� liwia wizualizacj�  i sterowanie systemami alarmowymi opartymi na 
centralach DSC. Podstawowe funkcje programu to: 

· wizualizacja stanu wszystkich podsystemów i linii dozorowych w trybie on-line, 

· zastosowanie podk
adów map dla poszczególnych pomieszcze�  lub ca
ego obiektu, na których 
istnieje mo� liwo��  rozmieszczenia kontrolek symbolizuj� cych linie dozorowe, podsystemy itp. 

· mo� liwo��  zebrania kilku map na jednym podk
adzie oraz 
atwe prze
� czanie pomi� dzy 
mapami, 

· sterowanie g
ównymi funkcjami systemu bezpo� rednio z komputera, mi� dzy innymi w
� czanie 
w dozór oraz wy
� czanie z dozoru, wyzwalanie wyj��  PGM, blokowanie linii (tylko centrala 
alarmowa MAXSYS - PC4020A), 

· sygnalizacja usterek w systemie, 

· rejestracja zdarze�  odebranych z centrali oraz zdarze�  administracyjnych programu, 

· wydruki oraz archiwizacja rejestru zdarze�  systemu wizualizacji, 

· wizualna oraz akustyczna sygnalizacja stanów alarmowych, zarówno z wyj� cia g
o� nikowego, 
jak i z wewn� trznego buzzera komputera 

 
16.3 Komunikacja centrali alarmowej z oprogramowaniem NMS 

Komunikacja central alarmowych DSC z programem NMS odbywa si�  za pomoc�  portów 
szeregowych RS232. Modu
y umo� liwiaj � ce tak�  transmisj�  danych to: 

· interfejs szeregowy RS232 - PC5401 dla central serii POWER (PC5020, PC1616, PC1832, 
PC1864) lub 

· interfejs szeregowy RS232 - IT-100 dla central serii POWER (PC5020, PC1616, PC1832, 
PC1864),  

· interfejs szeregowy RS232 - PC4401 dla central serii MAXSYS (PC4020A).  

 

POD	 � CZENIE I OBS	UGA CENTRAL ALARMOWYCH 
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Maksymalne odleg
o� ci modu
u interfejsu szeregowego od komputera to 15m. Jest to 
rekomendowana odleg
o��  dla interfejsu RS232 przy pr� dko� ci 9600 bd. 

Odleg
o� ci ta mo� e zosta�  przed
u� ona do ok. 1200 m po zastosowaniu konwerterów RS232/485 
(wymagane s�  dwa konwertery). Innym rozwi� zaniem jest zastosowanie konwertera RS232 / LAN 
zapewniaj� ce dost� p do oddalonego portu szeregowego przez sie�  komputerow�  TCP/IP (tzw. 
wirtualny port szeregowy). Przyk
adowe modele tego typu urz� dze�  to UTN4 [Roger], DEN311 
[MOXA]).  

 
Uwaga: W przypadku konieczno� ci zastosowania konwertera USB / RS232 nale� y stosowa�    
  produkty renomowanych firm. Wiele z dost� pnych produktów ma tendencj�  do  
  zawieszania portu USB, co mo� e powodowa�  nieprawid
ow�  komunikacj�  komputera   
   z modu
ami szeregowymi.   

 

16.3.1 Pod
� czenie centrali za pomoc�  modu
u PC5401 

Modu
 PC5401 wspó
pracuje z centralami serii POWER takimi jak PC5020, PC1616, PC1832 
i PC1864. Pod
� czenie do systemu alarmowego polega na pod
� czeniu cztero przewodowej 
magistrali KEYBUS.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uwaga: Odleg
o��  modu
u PC5401 od centrali (d
ugo��  magistrali) nie powinna przekracza�   
  305m.  

Uwaga: Maksymalna d
ugo��  przewodu pod
� czeniowego RS232 do komputera wynosi 15m.  

 

Uwaga: Zalecana pr� dko��  transmisji modu
u to 9600 bd (JP1=OFF, JP2=OFF, JP3=OFF). 

 

Uwaga: Interfejs szeregowy PC5401 nie jest widoczny w systemie w podprogramie [903]  
  programowania instalatorskiego. 
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16.3.2 Pod
� czenie centrali za pomoc�  modu
u IT-100 

Modu
 IT-100 wspó
pracuje z centralami serii POWER takimi jak PC5020, PC1616, PC1832 
i PC1864. Pod
� czenie do systemu alarmowego polega na pod
� czeniu cztero przewodowej 
magistrali KEYBUS.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Odleg
o��  modu
u IT-100 od centrali (d
ugo��  magistrali) nie powinna przekracza�  305m. 
Maksymalna d
ugo��  przewodu pod
� czeniowego RS232 do komputera wynosi 15m przy pr� dko� ci 
transmisji 9600 bd. Domy� lna pr� dko��  transmisji modu
u to 9600 bd. 

16.3.3 Pod
� czenie centrali za pomoc�  modu
u PC4401 

Modu
 PC4401 wspó
pracuje z centralami serii MAXSYS takimi jak PC4020A. Pod
� czenie do 
systemu alarmowego polega na pod
� czeniu cztero przewodowej magistrali COMBUS.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uwaga: Modu
 PC4401 nale� y go przypisa�  w programowaniu instalatorskim PC4020A  
  [Poziom sprz� tu], ustawi�  odpowiedni�  szybko��  transmisji oraz zmieni�  funkcj�  modu
u  
  na DATANLINK [Poziom systemu/Opcje PC44XX].  

Do po
� czenia modu
u z komputerem mo� na zastosowa�  oryginalny kabel PCNLINK,  po zdj� ciu 
adaptera RJ11N z
� cze PCNLINK  (4 piny) lub mo� na go wykona�  wg rysunku 4.3.   Uwaga: do 
poprawnej komunikacji z komputerem wymagany jest sygna
 przep
ywu danych RTS. Brak tego 
sygna
u skutkuje usterk�  „DATA LINK OFFLINE” oraz brak przesy
ania zdarze�  do komputera.  
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16.4 Dodanie centrali alarmowej do listy urz� dze	  w oprogramowaniu NMS 

W celu dodania centrali alarmowej do listy urz� dze�  nale� y: 

· wybra�  menu Konfiguracja -> Ustawienia aplikacji -> Urz� dzenia, 

· nacisn��  przycisk umo� liwiaj � cy r� czne dodawanie urz� dze�         , 

· wybra�  rodzaj urz� dzenia DSC alarm serial. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
W uruchomionym oknie nale� y poda� : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
.  
 
 

 

 

· Centrala    model centrali alarmowej DSC, 

· Modu
 komunikacyjny  interfejsu szeregowego u� yty do komunikacji z komputerem, 

· Kod u� ytkownika  kod u� ytkownika posiadaj� cego uprawnienia do rozbrajania   
                       wszystkich zdefiniowanych podsystemów, 

· Com port    numer portu COM komputera, do którego pod
� czona zosta
a  
     centrala alarmowa, 

· Pr� dko
�  transmisji  pr� dko��  transmisji portu COM. Przed podaniem warto� ci   
     nale� y okre� li �  pr� dko��  transmisji interfejs szeregowy RS232  
     u� ytego do komunikacji centrali alarmowej z komputerem. 

 

 Przycisk umo� liwiaj � cy 
r� czne dodawanie urz� dze�  
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16.5 Obs
uga centrali alarmowej z poziomu panelu urz� dze	  

Po dodaniu centrali alarmowej do oprogramowania NMS zostanie ona wy� wietlona na li� cie 
urz� dze� : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wizualizacja stanu centrali alarmowej: 

 centrala stan normalny, 

 centrala alarm, 

 centrala alarm po
� czony z usterk� , 

 centrala usterka. 

Wizualizacja stanu wszystkich podsystemów: 

 brak informacji o podsystemie (brak  po
� czenia  z central� ), 

 podsystem [numer ] rozbrojony, 

 podsystem [numer ] uzbrojony, 

    podsystem [numer ] w stanie alarmu, 

 podsystem [numer ] niegotowy. 

Wizualizacja stanu wszystkich linii dozorowych: 

 brak informacji o linii dozorowej (brak po
� czenia z central� ), 

 stan normalny,     

 naruszenie linii dozorowej (podsystem nie mo� e zosta�  uzbrojony), 

 alarm, 

 sabota�  (rozwarcie linii dozorowej) lub usterka (zwarcie linii dozorowej), 

 blokowanie linii (tylko centrala alarmowa MAXSYS - PC4020A). 
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Uzbrojenie / rozbrojenie podsystemu centrali alarmowej z poziomu programu NMS jest mo� liwy 
po wywo
aniu menu kontekstowego na ikonie w
a� ciwego podsystemu i wybraniu odpowiedniej 
opcji: 
 
 
 
 
 
 
 
 
Reset alarmu centrali alarmowej z poziomu programu NMS jest mo� liwy po wybraniu tej opcji  
z menu kontekstowego centrali alarmowej: 
 
 
 
 
 
 
 
 
Uwaga: Reset alarmu centrali z poziomu programu NMS nie powoduje wykasowania alarmów  
  z pami� ci alarmów centrali. Informacja o zdarzeniu b� dzie wy� wietlana  na klawiaturze  
  systemowej podpi� tej do centrali. W celu usuni� cia alarmu z pami� ci alarmów centrali  
  nale� y ponownie uzbroi�  i rozbroi�  central� . 
 
Uaktywnienie wyj� cia PGM centrali alarmowej z poziomu programu NMS jest mo� liwy po 
wybraniu tej opcji z menu kontekstowego centrali alarmowej. U� ytkownik zostanie poproszony 
o wskazanie numeru wyj� cia i podsystemu centrali alarmowej: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Blokowanie linii dozorowych centrali alarmowej z poziomu programu NMS jest mo� liwy po 
wybraniu tej opcji z menu kontekstowego linii  alarmowej  
 
Uwaga: Blokowanie linii dozorowych centrali alarmowej mo� liwe tylko dla central alarmowaych 
  MAXSYS - PC4020A. 
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16.6 Obs
uga centrali alarmowej z poziomu panelu map  

Dzi� ki integracji central alarmowych DSC z oprogramowaniem NMS istnieje mo� liwo��  
zastosowania podk
adów map dla poszczególnych pomieszcze�  lub ca
ego obiektu, na których 
istnieje mo� liwo��  rozmieszczenia kontrolek symbolizuj� cych linie dozorowe, podsystemy itp. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Wizualizacja stanu centrali alarmowej: 

  
 brak po
� czenia z central�  
 
 centrala stan normalny, 
 
 centrala alarm, 
 
 sabota�  systemu w wyniku np. sabota�  modu
u. 
 

Zarz� dzanie central�  alarmow�  z poziomu modu
u map jest mo� liwe po wywo
aniu menu 
kontekstowego centrali alarmowej: 
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Wizualizacja stanu wszystkich podsystemów: 
 
 brak informacji o podsystemie (brak  po
� czenia  z central� ), 
 
 podsystem niegotowy,  
 
 podsystem rozbrojony, 
 
 podsystem uzbrojony, 
 
 podsystem w stanie alarmu, 
 
 podsystem usterka w wyniku np. sabota� u (rozwarcia linii dozorowej) lub usterki  
 (zwarcie linii dozorowej). 

 
Zarz� dzanie podsystemem z poziomu modu
u map jest mo� liwe po wywo
aniu menu kontekstowego 
podsystemu: 
 
 
 
 

 

Wizualizacja stanu wszystkich linii dozorowych: 

 brak informacji o linii dozorowej (brak po
� czenia z central� ), 
  
 stan normalny, 
      
 naruszenie linii dozorowej (podsystem nie mo� e zosta�  uzbrojony), 
  
 alarm, 
  
 sabota�  (rozwarcie linii dozorowej) lub usterka (zwarcie linii dozorowej), 
 
 blokowanie linii (tylko centrala alarmowa MAXSYS - PC4020A). 
 

 
Blokowanie linii dozorowej z poziomu modu
u map jest mo� liwe po wywo
aniu menu 
kontekstowego linii: 
 
 
 
 
 
 
Uwaga: Blokowanie linii dozorowych centrali alarmowej mo� liwe tylko dla central alarmowaych 
  MAXSYS - PC4020A. 
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16.7 Logi centrali alarmowej  

Zgodnie z opisem zawartym w poprzednich rozdzia
ach instrukcji, wszystkie istotne informacje 
dotycz� ce stanu centrali alarmowej s�  wy� wietlane na panelu urz� dze�  oprogramowania NMS. 
U� ytkownik ma tak� e mo� liwo��  rozmieszczenia kontrolek symbolizuj� cych linie dozorowe, 
podsystemy itp. na podk
adach graficznych w postaci map.  

Sytuacje alarmowe zwi� zane z central�  alarmow�  DSC s�  równie�  gromadzone w bazie danych do 
której u� ytkownik ma dost� p po przez Rejestr Zdarze�  Bie�� cych oraz z poziomu panelu Logów.  

· Rejestr Zdarze�  Bie�� cych zawiera list�  ostatnio zarejestrowanych zdarze�  alarmowych 
(ostatnie 30 zdarze�  - warto��  domy� lna), natomiast  

· panel Logów zawiera histori�  wszystkich zdarze�  zarejestrowanych w systemie. 

Konfiguracja i  wy� ej wymienionych paneli zosta
a opisana w odpowiednich rozdzia
ach instrukcji.  

 

 

 

 

 

 

 

16.8 Scenariusze zdarze	  z wykorzystaniem stanu central alarmowych 

Dzi� ki integracji central alarmowych DSC z oprogramowaniem NMS istnieje mo� liwo��  tworzenia 
przez u� ytkownika scenariuszy obs
ugi zdarze� , którego elementem s�  centrale alarmowe DSC. 
W przypadku wyst� pienia jednej ze wskazanych w scenariuszu akcji wej� ciowych zostan�  powzi� te 
zdefiniowane  przez u� ytkownika reakcje wyj� ciowe. Szczegó
owy opis scenariuszy obs
ugi zdarze�  
zosta
 przedstawiony w odpowiednim rozdziale instrukcji.  
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